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SANTAROSA, (6 JUN 2022
VISTO:

El Expediente N° 9829/20 caratuiado: “MINISTERIO DE EDUCACION--
DIRECCION GENERAL DE EDUCACION SUPERIOR - S/ APROBACION DE
POSTITULO: ACTUALIZACION ACADEMICA EN EL JUEGO Y EL JUGAR EN
LAS PRACTICAS EDUCATIVAS - INST!TUTO SUPERIOR DE EDUCACION
FISICA “CIUDAD DE GENERAL PICQO" iSEF”; y

v

L,ONSIDERANDO

Que, el Instituto Superior de Educacion Fisica “Ciudad de General Pico”,
eievd Nota y Proyzscto adjunto a la Direccién General de Educaciéon Superior a fin
de solicitar la implementacién por dos nuevas cohortes del Postitulo de
Actualizacion Académica: “El juego y el jugar en las practicas educativas”,
obrante a fojes 111/138;

Que por la Resolucion N¢ 1855/12 del ex Ministerio de Cultura y
Educacion se aprobaron las condiciones y requisitos para Postitulos Docentes
en la Provincia de La Pampa, en concordancia con la Resolucion del Consejo
Federal de Educacion (CFE) N° 117/10, obrante a fojas 36/41;

Que a fojas 29/32 obra copia de la Resolucion N° 1389/05 del ex
Ministerio de Cultura y Educacion, mediante la cual se acredita como Instituto de
Formacion Docente, al Institutc Superior de Educacion Fisica “Ciudad de
General Pico” (ISEF) CUE N° 420013000;

Que el citado Instituto es una institucién formadora de gestion privada
que acredita experiencia en el dictado de Postitulos, seglin consta en la
Resolucién N© 0780/20 de este Ministerio para las ultimas dos (2) cohortes,
iniciadas en ios afios 2020 y 2321, obrante a fojas 99/106;

Que por la Digposicién N° 022/21 de la Direccion General de Educacion
Superior, se han designado los integrantes de la Comisién Evaluadora Ad-Hoc,
en el marco de lo establecido por el apartado 8 del Anexo de la Resolucion N°
1855/12, del ex Ministerio de Cultura y Educacion;

Que a fcjas 140, la referida Comision Evaluadora ha formulado un
informe técnico favorable, considerando que ia propuesta es acorde a las
condiciones y requisitos establecidas por la normativa vigente;

~ Que en consecuencia, a fojas 141/144 el instituto Superior de Educacion
Fisica adecua la justificacién y objetivos de la propuesta a fin de contribuir con ia
elaboracion del acto administrativo, para su implementacion;

Que la implementacion de la oferta educativa no generara erogaciones
presupuestanas al Estado Provincial, dabido a que dicho Postituio de Actualiza-
cién Académica s finariciara con fondos privados, fijando un cupo de cuarenta
(40) cursantes y 'si el numers de inscriptos superara los sesenta (60) cursantes,
se desdoblara en dos comisiones;

Que a fojas 153, obra nota de ia Directora General de Educacion Superior
considerando viable la implementacion de! Postitulo de referencia, por el término
de una (1) cchorte a'iniciarse en e! corriente afo;

@ Que el presente tramits se encuadra en las disposiciones de los articu-
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los 42, 43, 50 inciso c), 130 y 132 incisos a) y c), de la Ley de Educacion
Provincial N° 2511, en concordancia con el articulo 4° inciso m) de la Ley N°
1124 y sus modificatorias;

Que ha tomado oportuna intervencién la Delegacion de Asesoria Letrada
de Gobierno actuante en este Ministerio;

Que es procedente dictar el acto administrativo pertinente;

POR ELLO:
EL MINISTRO DE EDUCACION
RESUELVE:

Articulo 1°.- Apruébase el Postitulo de Actualizacion Académica: “El juegoy
el jugar en las practicas educativas” que como Anexo, forma parte
de la presente Resolucion.

Articulo 2°.- Autorizase al Instituto Superior de Educaciéon Fisica “Ciudad de

General Pico” de la localidad homoénima, CUE N° 420013000, a dic-
tar el Postitulo aprobado por el articulo 1° de la presente Resolucion, por el
término de una (1) cohorte, a iniciarse el presente afio, con sede en la ciudad de
General Pico.

Articulo 3°.- El Postitulo referido en el articulo 1° tendra una carga horaria total

de doscientas (200) horas reloj y sera dictado en forma de modali-
dad semipresencial, segun las caracteristicas establecidas en el Anexo de la
presente Resolucion.

Articulo 4°.- Establécese que la implementacion del Postitulo referido en el arti-

culo 1° estara sujeta a las normas y criterios establecidos por la
Direccién General de Educacién Superior, la cual supervisara también la emi-
sion de las certificaciones correspondientes por parte de las autoridades del
Instituto.

Articulo 5°.- La oferta educativa autorizada en el articulo 1° sera financiada con
aportes privados.

Articulo 6°.- Registrese, comuniquese, dese al Boletin Oficial, publiquesey

pase a las Subsecretarias de Educacion y de Educacion Técnico
Profesional, a las Direcciones Generales de Educacion Inicial, de Educacion
Primaria,de Educacién Secundaria y de Educacién Superior, a los Tribunales de
Clasificacién de Educacién Inicial y Primaria y de Educacién Secundaria, al
Consejo Consultivo Provincial de Educacion Superior, a la Direccion de
Educaciéon de Gestién Privada y al Departamento de Titulos y notifiquese al
Instituto Superior de Educacién Fisica “Ciudad de General Pico” (ISEF) de
General Pico, a sus efectos.-
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RESOLUCION N° D 5 7 6 122.-
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ANEXO

ACTUALIZACION ACAD,EMICA EN “ EL JUEGO Y EL JUGAR EN LAS
PRACTICAS EDUCATIVAS”

1. Institucion responsable: Instituto Superior de Educacién Fisica “Ciudad de Ge-
neral Pico” (ISEF), CUE N° 420013000.

2. Certificacion a otorgar: Actualizacién Académica en “El juego y el jugar en las
practicas educativas”.

3. Objetivos:

-Generar valoracion social y educativa sobre las posibilidades del juego derecho
de nifios/as, adolescentes y adultos.

-Brindar un espacio académico tendiente a repensar las practicas educativas en
todos los niveles educativos de la Provincia de La Pampa, a partir de conocer,
comprender e investigar las dimensiones lidicas de la educacion.

-Visibilizar y dar lugar a la implementacién de espacios de juego en las
propuestas educativas no formales, comunitarias, y en aquellas ligadas a
formatos de la educacion popular y en las instituciones que promueven la
educacion y la salud =n personas de todas las edades.

4. Destinatarios y requisitos de admisién:

Para cursar el presente Postitulo y recibir la certificacion correspondiente, se
requiere titulo docente o habilitante con capacitacion docente. Esta destinado a
docentes de todos los niveles y modalidades, interesados en acceder a una
formacion profesional y personal que habilite la construccion del trabajo
colaborativo centrado en la potencialidad del juego y el jugar.

El nimero de interesados minimo para dar inicio al postitulo es de cuarenta (40)
personas. Si el niumero de inscriptos superara los sesenta (60) cursantes, se
desdoblara en dos comisiones.

5. Carga horaria y distribucion de la misma:

El Postitulo se implementara a lo largo de un (1) afio, con modalidad
semipresencial. Contaréd con una carga horaria total de doscientas (200) horas
reloj, de las cuales la carga horaria total presencial sera de ciento treinta y siete
coma cinco (137,5) horas reloj y la carga horaria no presencial de sesenta y dos
coma cinco (62,5) horas reloj.

Se prevé una totalidad de 11 encuentros, de los cuales 10 encuentros
presenciales seran para la cursada y un encuentro para la presentacién de
trabajos finales.

6. Unidades curriculares y sus contenides:

Los contenidos se organizan en tres ejes. Un primer eje tematico, un segundo
- eje referido al nivei educativo y un tercero en torno a la elaboracién, participacion
y evaluacién en proyectus individuales y colectivos de juego.

El primer eje se organiza en Unidades Curriculares con médulos temati-
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cos en formato de talleres, que suman una carga horaria de setenta y cinco (75)
horas presenciales e incluyen trabajos de taller y de desarrollo teérico
bibliografico.

L 4 El segundo eje, organizado con formato seminario, focaliza en los
destinatarios especificos. Se plantea como lugares inter y transdisciplinares, en
los que se destaca el valor del juego y sus posibilidades sociales y educativas.
Se caracteriza a los sujetos y se plantean experiencias variadas. Se despliega
en veintinueve (29) horas presenciales.

L 4 El tercer eje se presenta en formato de trabajos de campo y

presentacion de proyectos. Suma veintiuna (21) horas reloj.

Encuentro Bloque 1 Bloque 2 Blogue 3
N bl il UCA - Lo ludico: UC1 - Lo ludico: juego,
é ciog ’tie'm s libré juego, recreacién, ocio | recreacion, ocio y tiempo
Y0 IMe- | 7y tiempo libre. 4hs libre. 4,5 hs
- aBr'é r;’c;’i:g% BI- Juego, aprendizaje | BII- Juego y jugar en la
pd i o]s y y derechos Educacion Inicial
4 hs 4.5 hs
4 hs
UC3- Juego, UC3- Juego, .
3° matematica y matematica y ciencias. UC7- Juego y educacion
o ambiental . 4,5 hs.
ciencias. 4 hs 4 hs
40 UC4- Juego y BIll- Juego y jugar en Cc- Juegotecas;
Educacion Fisica la Educacién Primaria. | espacios y tiempos para
4 hs 4 hs el juego. 4,5 hs
o UC4- Juego y UCS5- Juego, arte y UC5- Juego, arte y
5 Educacién Fisica. 4 Educacion Artistica. Educacién Artistica. 4,5
hs 4hs hs
B | e e o | US-Juego cramtio
4 hs teatral. 4 hs Juego teatral. 4,9 hs
Cd- Proyectos UC9- Juegos de UC8- Juego y
7° institucionales e pueblos originarios, comunidad, educacion
interdisciplinarios. juegos popuiares; la popular.
4 hs ruralidad. 4 hs 4.5 hs
g8 Bvil ';ﬁeo%?ai Jugar | ye2- Juego, lengua y UC2- Juego, lengua y
modalidades. 4 he literatura. 4 hs literatura. 4,5 hs
, BIV-V- Juego y jugar en
g° Ca- Juego, deporte | Cb- Juegoy . la Educacion Secundaria;
social y recreativo campamento; grandes Modalidad i¢
4hs juegos. 4 hs DERGAG JOVENes.y
adultos. 4,5 hs
BVI- Juego y jugar
en instituciones con | UC1: Lo ladico: juego, Cd- Proyectos
10° adultos y adultos recreacion, ocio y institucionales e
mayores tiempo libre interdisciplinarios
4 hs 4 hs 45hs
110 Presentaciéon y defensa de trabajos finales. 12,5 hs

Total de horas presenciales 137,5 hs.
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Primer Eje (UC):

1- Lo ludico: juego, recreacién, ocio y tiempo libre: dieciséis coma cinco
(16,5) horas reloj.

El juego como actividad humana: historia, concepciones, caracteristicas, teorias
y perspectivas. Juego y desarrollo humano.

El jugar: los sujetos que juegan (o no). Tensiones entre el juego y el jugar.
Contextos que invitan u obstaculizan el jugar. Jugar durante toda la vida.

Juegos y culturas. Tipos de juegos. Valores implicitos y/o develados en los
juegos.

La recreacion y su campo. Un saber y un hacer en recreacion.
Entrecruzamientos posibles entre la recreacion y otros campos (salud,
educacion, trabajo, etc.).

Juego y aprendizaje. Estrategias para aprender jugando: jugar para aprender y
aprender para jugar. El juego, recurso y contenido de ensefianza, tensiones y
limites.

Juego e inclusién. El disefio universal. La diversificacion de propuestas. Las
variantes como variables didacticas.

Juego, politicas y derechos humanos. El derecho a jugar durante toda la vida.
Etapas evolutivas, juego y jugar. La Convencién de los Derechos de nifios, nifias
y adolescentes y otros documentos. Las referencias al juegc. Las organizaciones
nacionales e internacionales que promueven el derecho al juego en todas las
edades y contextos

Las formas o formatos de juego y el modo de jugar. Caracteristicas de los juegos
y del jugar. Las condiciones para jugar en la escuela. Jugar para saber y saber
para jugar.

Ocio y tiempo libre: historia, concepciones y debates propios del campo. El
tiempo en la vida cotidiana. Reconocimiento de concepciones diferentes y su
consecuente abordaje practico. Sociedades y formas de vivir el tiempo.

Medios masivos de comunicacion y recreacion. Interpelacién del tiempo libre y la
recreacion desde la pantalla. Banalizacion del juego y el jugar. Juego v
tecnologias.

Juego, creatividad y arte. Encuentros y desencuentros.

2- Juego, lengua y literatura: ocho coma cinco (8,5) horas reloj.

El juego en la ensefianza de la lengua y literatura. Antecedentes juego y
alfabetizacion inicial. Juegos y alfabetizacion avanzada. Los juegos y los géneros
literarios. Escrituras domésticas y el juego.

Los juegos orales, juegos de lapiz y papel, la improvisacion, juegos dramaticos.
Los juegos en las secuenciac de ensefianza de la lengua y la literatura. Sentidos.
Funciones. Momentos en las secuencias de ensefanza. Los enlaces. Los
registros.

3- Juego, matematica y ciencias: ocho (8) horas reloj.

El juego en la ensefianza de la matematica y en las ciencias. Antecedentes.
Juego como derecho, ccmo contenido intercultural y como posible mediador de

aprendizajes matematices. El juego como contexto problematico.
/.-
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Los juegos en las secuencias de ensefianza de la matematica y las ciencias.
Antecedentes. Juego como derecho, como contenido intercultural y como posible
mediador de aprendizajes matematicos. El juego como contexto problematico.
Los juegos en las secuencias de ensefianza de la matematica y las ciencias.
Sentidos. Funciones. Momentos en las secuencias de ensefianza. Los enlaces.
Las partidas simuladas. Los registros.

Los juegos y el pensamiento cientifico. Juegos y aprendizaje de ciencias
naturales y sociales.

Juego y gestion de la clase. Organizacion de los espacios y de los tiempos. Los
materiales de disefio universal. La coordinacién de los juegos en las clases. La
juegoteca didactica.

4- Juego y Educacion Fisica: doce (12) horas relo;.

Juegos motores. Juegos cooperativos. Juegos y tareas de ensefianza. Juegos
deportivos. Juegos y deportes alternativos.
Juegos en el medio natural. Juegos en el agua. Juegos y actividades expresivas.

5- Juego, arte y Educacion Artistica: ocho coma cinco (8,5) horas reloj.

Juego y experiencia estética, la dimension estética de las practicas ludicas.

Las practicas expresivas en la educacion escolar y la formacién docente. Las
practicas de produccion simbélica, recreativas, artisticas y deportivas. Lo ludico
en las practicas artisticas. Arte de participacién, espacios ludicos y expresivos,
propuestas artisticas basadas en la performance.

Juego y arte de participacién en la formacién docente. La presencia del cuerpo
en las practicas estéticas y artisticas.

6- Juego dramatico, juego teatral: ocho coma cinco (8,5) horas reloj.

Del juego simbdlico a los juegos teatrales. Improvisacion y creacion colectiva. La
creatividad. Estructura dramatica.

Juegos teatrales en propuestas corporales (teatro fisico), en propuestas con
palabras, en propuestas con objetos (juguetes, mascaras, titeres, etc).

Juegos teatrales con estética multimedia y relacién con TICs (video clip, redes
sociales). Juegos de caldeamiento. Juegos de relacion y confianza. Juegos para
el ejercicio de la espontaneidad.

Juegos funcionales, de estrategia, de roles, de conflicto, de construccién

dramatica.

7- Juego y educaciéon ambiental: cuatro coema cinco (4,8) horas reloj.

Educacion ambiental: concepciones y abordajes diferentes. Educacion ambiental

como asunto politico y de la politica.

Juegos ecologicos, sensoriales y de percepcién del ambiente. Relacion

naturaleza-sociedad. Modelos de desarrollc econdmico y problemas ambientales

Proyectos escolares y/o comunitarics de educacion ambiental.

Juego, arte, literatura y comunicacién en y para la educacién ambientai.

Percepcion conocimiento y accién en la educacion ambiental. De la ecofobia a la

ecofilia. Juegos perceptivos, de simulacién, de tablero, de observacion, de cono-
/.-
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cimiento.

El aula fuera del aula. La educacion ambiental en ambientes urbanos y no
urbanos: jugos de interpretacion, recorridos ludicos.

8- Juego y comunidad, educaciéon popular: cuatro coma cinco (4,5) horas
reloj.

Juego y cultura. Jugar y jugarse, la tension ladica, la creacion.

Educacion popular. Didlogo de saberes, creacion colectiva del conocimiento.

El cuerpo en la educacion popular. La dimension lidica de la educacién popular.
El juego y los juegos en las propuestas de animacion sociocultural y en
proyectos cornunitarios. Juego, diagnéstico comunitario.

9- Juegos de pueblos originarios, juegos populares; la ruralidad: cuatro (4)
horas reloj.

Juegos que se juegan en las comunidades de los pueblos originarios.

El juego y el jugar como potencia intercultural.

Juegos populares del mundo y su riqueza educativa. Juegos tradicionales y
populares.

Las formas y modos de jugar en el medio rural. Juegos y practicas ludicas de la
comunidad ranculche.

Segundo Eje: (B) Veirtinueve (29) horas presenciales.

I- Juego, aprendizaje y derechos; ocho (8) horas reloj.

Il- Juego y jugar en la Educacién Inicial; cuatro coma cinco (4,5) horas reloj.

I1l- Juego y jugar en la Educacion Primaria; cuatro (4) horas reloj.

IV- Juego y jugar en 'a Educacion Secundaria;

V- Juego y jugar en Modalidad de Jovenes y Adultos; cuatro (4,5) horas reloj.

(iV y V se presentan juntos)

VI- Juego y jugar en instituciones con Adultos y Adultos mayores; cuatro (4)
horas reloj.

VII- Juego y jugar en otras modalidades (domiciliaria, hospitalaria, contextos de
encierro); cuatro (4) horas reloj.

Tercer Eje: (C) veintiuna (21) horas presenciales.

a) Juego, deporte social y recreativo: Las practicas recreativas y deportivas en
proyectos sociales; !a organizacion de la comunidad y del territorio; el deporte
como derecho, formatcs para su practica. Cuatro (4) horas reloj.
b) Juego y campamento; grandes juegos: Juegos con nifios, adolescentes y
adultos en proyectios de juego en saiidas grupales en el ambiente natural. Cuatro
(4) horas relo;j.
c) Juegotecas; espacios y tiempos para el juego: Las ludotecas o juegotecas.
Definicion. Origen. Funciones. Tipos. Propésitos. La organizacion de una
ludoteca. Espacios, tiempos. Materiales. Clasificacion y seleccién de propuestas.
Las noimas de seguridad de juegos y juguetes. Orden y relevamiento de
materiales. La censtruccion de juego seglin distintos destinatarios. E!
repertorio: juegos perceptivos, de interaccién, teatrales, de mesa, motrices, de in-
.-
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genio, etc.

Las actividades artisticas. Los rincones auto asistidos. Los ludotecarios. Roles.
Modos de intervencion. Formacién. La promocion de la jugabilidad. La juegoteca
en accién. La coordinacién de propuestas. Apertura y cierre. Los proyectos de
juegoteca. Las ludotecas y la promocion del derecho a jugar, crear y compartir.
Cuatro coma cinco (4,5) horas reloj.

d) Proyectos institucionales e interdisciplinarios; ocho coma cinco (8,5) horas
reloj.

7. Opcién de cursada:

Los docentes postitulandos participaran en todos los encuentros presenciales,
pudiendo tener solamente inasistencia a dos encuentros.

A su vez realizaran una serie de trabajos practicos de conceptualizacion para las
unidades curriculares, un proyecto final para uno de los ambitos de destino
especificos destinado a un ambito social (segun se detalla en el Tercer Eje) . El
proyecto sera fundamentado en la bibliografia y los conceptos desarrollados en
las unidades curriculares y los seminarios, sera entregado en formato papel
para ser evaluado por el equipo docente.

8. Caracteristicas de las evaluaciones y del trabajo final de acreditacién:

El ultimo de los encuentros tiene como funcion la presentacién y evaluacion del
Trabajo Final, el que consistira en un proyecto de practica educativa centrada en
el juego con una carga horaria estipulada en doce coma cinco (12,5) horas reloj.

ANEXO A LA RESOLUCION NO 7
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