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SANTAROSA, | [ SEP 2000
VISTO:

El Expediente N° 4688/09, caratulado: "MINISTERIO DE CULTURA Y
EDUCACION. DIRECCION GENERAL DE EDUCACION POLIMODAL Y SUPE-

RIOR. SIPROPUESTA DE FORMACION PROFESIONAL AUXILIAR EN DISENO
GRAFICO" y

CONSIDERANDO:

Que el Colegio Ciudad de General Pico, de la ciudad homénima, propone
una oferta de formacion profesional denominada “Auxiliar en Producciones
Graficas”,

Que el Equipo Técnico de Educacion Técnico Profesional de la Direccion
General de Educacion Polimodal y Superior, atendiendo a las demandas del
establecimiento mencionado y del sector socio-productivo, ha formulado una
nueva oferta de Formacion Profesional, cuyo Perfil Profesional se denomina
“Auxiliar en Producciones Graficas”;

Que el Plan de Estudios de |a oferta de Auxiliar en Producciones Gréficas
fue elaborado de acuerdo al documento marco de referencia aprobado mediante
Resolucion N° 261/06 del Consejo Federal de Cultura y Educacién y Resolucion
N® 13/07 del Consejo Federal de Educacion, a efectos de la realizacion del
posterior proceso de homologacion, en virtud de lo establecido por el articulo 22
de la Ley de Educacion Técnico Profesional N® 26058;

Que la Ley Provincial de Educacion N° 2511, en su articulo 132, incisos
a) y e), eslablece la competencia del Nivel Cenfral del Ministerio de Cultura y

Educaciéon para fijar politicas y estrategias educativas, elaborar actualizar y
aprobar los disefios curriculares;

Que la referida oferta sera implementada a partir del presente ciclo
lectivo,

Que ha tomado inlervencion la Delegacion de Asesoria Letrada
de Gobiermno actuanie en este Ministerio;

Que por todo lo expuesto resulta necesario dictar el presente acto
administrativo;

POR ELLO:
EL MINISTRO DE CULTURA Y EDUCACION
RESUELVE:

Articulo 1°.- Apruébase la Estructura Curricular para la oferta de Formacion
Profesional denominada "Auxiliar en Producciones Gréficas”, que
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como Anexo forma parte de la presente Resolucion.

Articulo 2°.- La oferta aprobada en el Articulo 1° sera implementada a partir del

ciclo lectivo 2009, en el Colegio Ciudad de General Pico, de la
ciudad homobnima.

3°- Registrese, comuniquese, dese al Boletin Oficial, publiquese y pase

a la Subsecretaria de Educacién, a la Direccibn General de

Educacion Polimodal y Superior, y al Centro Provincial de Informacitn Educativa
de la Subsecrelaria de Coordinacién a sus efectos.

RESOLUCION N°
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ANEXO

Ministerio de Cultura y Educacion
Subsecrelaria de Educacidn
Direccién General de Educacién Polimodal y Superior
Equipo Técnico Educacién Técnico Profesional

Formacion Profesional

Perfiles Profesionales para el
Sector Imagen

Auxiliar en Producciones Graficas
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Auxiliar en Producciones Graficas

A. Identificacion de la certificacion:
Seclor de aclividad socio-productiva: Imagen.
Denominacion del Perfil Profesional: Auxiliar en Producciones Gréficas.
Denominacion del Certificado: Auxiliar en Producciones Gréficas.

Nivel y ambito de la Trayectoria Formaliva: Formacién Profesional Inicial
Nivel Il.

B. Referencia al Perfil Profesional:
Alcance del perfil profesional

El Auxiliar en Producciones Gréificas estad capacitado para colaborar con
profesionales de mayor formacion en: la proyeccion, ejecucion y evaluacion de
soportes graficos, de ilustraciones manuales y digitales, integrando lo artistico y lo
comunicacional con lo tecnolégico y lo humanistico; la seleccién y aplicacion de
herramientas informéticas orientadas a la ejecucion de tareas relacionadas con la
planificacion basica; la realizacion de productos comunicacionales mono y
multimediales, dependiendo del nivel de dificultad; y para trabajar en equipo.

El Auxiliar en Producciones Graficas eslara capacitado para prestar servicios
relacionados con:

1. Preproduccion: Incluye el acopic y sistematizacion de la informacion:
generacion de insumos y maleriales basicos para el proceso de realizacion.
Excluye decisiones y modificaciones que pudieran afectar la estructura de
costos y las etapas de planificacion del proyecto.

2. Gestion técnico administrativa: Incluye la asistencia a un profesional, en la
planificacién, identificacién y seleccion de los recursos materiales para la
preproduccion y realizacion de proyectos mono y multimediales.

3. Realizacion: Comprende la asistencia en la ejecucion técnica y elaboracion
artistica de los proyectos sencillos mono y multimediales.

4. Comercializacion. Incluye la asistencia en el disefio de materiales graficos, en
los procesos de promocion para la comercializacion y distribucion. Excluye
decisiones que pudieran afectar las metas y las politicas de la organizacion
para la cual trabaja, y los objetivos del proyecto en el que participa, siendo
éste una pieza fundamental de y en el sistema.

Funciones que eferce el profesional

1. Generar, registrar y procesar material grafico.
En el cumplimiento de esta funcidn el Auxiliar en Producciones Gréficas debe
poder identificar y realizar diferenles planteos y bocetos sobre soportes
gréficos pertinentes, ilustraciones manuales y digitales, como asi también
imagenes corporativas, murales comunicacionales y paginas Web.

/M’
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2. Instalar periféricos externos e internos y programas en sistemas
informaticos para grafica.
En el cumplimiento de esta funcién el Auxiliar en Producciones Graficas debe

poder realizar la seleccion de recursos técnicos-intelectuales para cubrir las
necesidades.

3. Ejecutar mantenimiento basico de equipos.
En el cumplimiento de esta funcién el Auxiliar en Producciones Graficas debe
poder realizar la seleccion de recursos, insumos y materiales segun la
demanda, para la reparacion de equipos en los distintos momentos del
proceso.

Area ocupacional

El Auxiliar en Producciones Graficas se puede desempefar en:

« Emprendimientos relacionados con aspectos artisticos y tecnolbgicos
integrando textos e imagenes en diversos contextos.

« En empresas vinculadas con la gréfica, la publicidad, editoriales, medios
masivos de comunicacion, estudios de produccion de multimedios e
hipermedios yfo en micro emprendimientos.

Justificacion del Perfil

El sector de imagenes se enfrenta hoy ante la necesidad de dar respuesta a
demandas que surgen de acuerdo a los profundos cambios y transformaciones
que presenta la sociedad actual, reconociendo en dicho proceso el desamollo de
la ciencia y la tecnologia como elementos fundamentales, con una fuerte
presencia de las tecnologias de la informacion y comunicacion en los diversos
ambitos de la vida social, economica y laboral de las sociedades
contemporaneas, lo que se traduce en una demanda ocupacional diversificada y,
como consecuencia de elio, la necesaria formacion y capacitacion de individuos
que permitan satisfacerla, ya sea contribuyendo al desarrollo de productos que
mejoren la calidad de vida o en el desarrollo de formas comunicacionales que
puedan cumplir con maltiples objetivos

El disefio posee un area de trabajo de gran amplitud, en la cual confluyen
diversos tipos de comunicacion, medios y sopories, por lo tanto, la capacitacion
en esta area del saber, es una de las condiciones basicas e insoslayables para
quienes aspiran a ingresar al mundo laboral.

La propuesta de Formacién Profesional "Auxiliar en Producciones Gréficas” se
justifica por el creciente e incesante desarrollo de las aplicaciones graficas y de
animacion en las areas técnico-cientificas, de publicidad y desarrollos educativos.
La funcién del disefio es comunicar, ya sea un mensaje, un producto, un conceplo
0 una empresa.

Para explicar las implicancias del disefio, se puede reconocer al disefio
grafico como la actividad facilitadora de las comunicaciones, nexo ineludible entre
emisor y receptor que motiva la convivencia humana favoreciendo, en la
cotidianeidad, el contacto entre las personas fortaleciendo su relacion.

Todos los Disefiadores se enfrentan al problema de escoger la correcta
combinacion de elementos para comunicar el mensaje de la forma mas original y
efectiva posible.

V4 )/%
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El quehacer del Auxiliar en Producciones Graficas se basa en la aplicacion de
los conocimientos sobre fundamentos de la tecnologia de la informacion, sus
aplicaciones, y herramientas para la elaboracion de documentacién técnica y
administracion de la mismas, programacion de sistemas CAD, disefio de interfases
personalizadas de usuario, tecnologias de animacién y multimedia y aspectos
sociales de las nuevas tecnologias.

Desarrollo del perfil profesional

Funcién 1: Generar, registrar y procesar material gréfico.

Actividades:

1.1Utilizar instrumentos sencillos de recoleccion de informacién para
organizaria y usarla como insumo.

Criterios de realizacion:

Clasificar la documentacion técnica utilizando normas y codigos de
registro estandarizados.

Utilizar el léxico pertinente, especifico de la actividad.

Generar bases de datos sencillas, fichas bibliograficas yio
documentales que faciliten el acceso a la informacion.

Identificar los recursos materiales y técnicos necesarios para concretar
un proyecto, a partir de los lineamientos especificos.

Recopilar material gréfico e imagenes fijas utilizando en todos los
casos herramientas informaticas adecuadas.

Almacenar y recuperar la informacion necesaria para cada elapa del
proyecto utilizando diferentes soportes.

1.2Generar representaciones grificas, bocetos, atendiendo a la demanda.

Criterios de realizacion:

Indagar documentos relacionados con la temética del proyecto.
Generar diferentes representaciones gréficas a través de imagenes
fijas, facilitando la descripcion general o parcial del proyecto, asi como
la evaluacion de aspeclos tales como continuidad, coherencia
narrativa, angulos visuales y otros elementos que hacen al desarrolio
de una realizacion.

Generar secuencias graficas, en 2 y 3 dimensiones, necesarias para
las etapas siguientes de una realizacion, respetando los aspectos
técnicos, formales, artisticos y estéticos.

1.3 Procesar informacion, imagenes fijas y en movimiento.

Criterios de realizacion:

Sintetizar la informacibn obtenida en la fase de relevamiento,

elaborando informes breves que faciliten su circulacién y uso entre los
diferentes equipos.

il e,
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« Operar con las herramientas informaticas adecuadas.

« Acompafiar en la evaluacién de aspectos denotativos y connolativos
del producto demandado.

Funcién2: Instalar periféricos externos e internos y programas en
sistemas informaticos para gréfica.

Actividades:

21 |Instalar y poner en funcionamiento productos informaticos para
disefio grafico.

Criterios de realizacion:
« Identificar los recursos informaticos necesarios para concretar un

proyecto mono o multimedial, a partir de los lineamientos especificos
emanados de la direccion.

« |Instalar periféricos externos e intemos y los programas informéticos
necesarios para el proyecto.

« Ejecutar programas para la realizacion digilal de prototipos, segin
lineamientos,

Funcidn 3: Ejecutar mantenimiento basico de equipos,

Actividades:

3.1 Relevar demanda de insumos y materiales para la reparacion de
equipos en los distintos momentos del proceso.

Criterios de realizacién:

« Registrar y controlar la existencia de stock y de bienes inventariarles o
no.

» Informar con la suficiente antelacion la necesidad de reparar equipos,
y la caducidad de los mismos.
= Informar con la suficiente antelacion la necesidad de adquirir distintos

insumos.
Alcances y condiciones del ejercicio profesional

Principales resultados esperados de su trabajo

El Auxiliar en Producciones Graficas debe poder dar solucién a las necesidades
de servicio de los sectores de la gréfica, la publicidad, los medios masivos de

comunicacion, los estudios de produccion de multimedios e hipermedios yio
microemprendimientos.

M,
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Medios de produccion que uliliza

o Dibujos y bocetos a mano alzada.
= Herramientas de dibujo técnico.
o Grafica computarizada.

o Sistemas y medios de informacion electronicos.

Procesos de (rabajo y produccion en fos que interviene

El Auxiliar en Producciones Gréficas, en la fase de interpretacion y andlisis,
preproduccion, gestion técnico-administrativa realizacion y comercializacion del
trabajo solicitado. Debe poder asistir, exponiendo sus ideas con capacidad
analitica, una actitud critica utilizando léxico adecuado, teniendo presente la
realidad social, econdmica, cultural y politica del pals, constituyéndose en el
auxiliar para el logro de la produccion final.

Puede realizar experimentos de estructura, sean plasticos o visuales, de dos o
mas dimensiones, probar las posibilidades combinatorias de diversos
maleriales, e intentar aclarar imagenes y métodos en el campo tecnolégico.

Técnicas y normas gue aplica

El Auxiliar en Producciones Gréficas debe poseer el dominio de técnicas de
expresion y comunicacion gréfica, procesos técnicos de gréfica computarizada y
medios de informacion electronica que le permitan un ejercicio actualizado de
su profesion sin apartarse de las normas con gue se aplican.

Podra realizar experiencias de comunicacion e integracion de sistemas a través
de la interconexion de distintos elementos atendiendo a las normas y
estandares vigentes segln se trate de ediciones impresas y/o digitales.

Datos e informaciones que uliliza

o Domina el lenguaje visual y sus cédigos universales, lo mismo que el
icono grafico para comunicar con fuerza y seducir al receplor. Las técnicas
del dibujo y las leyes fundamentales del disefio, el grafismo, la tipografia,
el manejo de los medios electronicos. También los lenguajes ilustrativos,
tipograficos y fotograficos.

o Utiliza herramientas de software para producir y retocar imagenes.

Conoce los diferentes medios informaticos a nivel de hardware.

o |dentifica las necesidades que parten de las caracteristicas del trabajo,
informaciones de la psicologia de la percepcion, de las teorias de la
comunicacion, de la estructura de los mensajes y la sintaxis visual. Los
conceptos del disefio gréfico, los problemas del color, luz y sombra,
proporciones, equilibrio, ritmo y armonia.

® Realiza las adaplaciones necesarias en funcidn de los cambios
tecnologicos y actia de acuerdo a principios éticos.

/MQ/%
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Relaciones funcionales y/o jerdrquicas que mantiene en el espacio social de

trabajo

El egresado de la Formacion Profesional "Auxiliar en Producciones Graficas”
estara capacitado para colaborar con profesionales de mayor formacion y se
desempefiara como auxiliar del técnico,

C. Trayectoria Formativa

Este proceso de formacion se organiza en funcion del desarrollc de
determinadas capacidades profesionales, que son la base de los desempefios
profesionales descriptos en el perfil y se comesponden con las funciones
respectivas,

Estas capacidades profesionales son insumo para la diagramacion del
trayecto formativo del “Auxiliar en Producciones Gréficas”

Identificar y seleccionar el equipamiento necesario para la realizacion de las
tareas.

Seleccionar y clasificar la documentacion necesaria para la realizacion de
producciones graficas,

Generar materiales graficos e imagenes fijas para grafica editorial.

Generar "story boards” para realizaciones graficas.

Registrar y procesar imagenes.

Compaginar y editar textos e imagenes.

Integrar textos e imagenes.

Producir maquetacion.

Armar bocetos de paginas para distintos tipos de publicaciones en gréfica
editorial.

Evaluar fallas basicas del equipamiento técnico.

Instalar periféricos, extemos e internos, y programas en sistemas
informaticos para gréfica.

Efectuar el mantenimiento bésico de equipos.

Reparar problemas técnicos sencillos en equipos.

Gestionar la compra, reparacion y manlenimiento de equipos y otros bienes
de uso sencillo.

Aplicar la legislacion vigente.

/M@/ﬂ&
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Diseiio curricular
AROD MODULO HRA. | HCS.

Intreduccidn a los Medios de Comunicacian _!G A
Visual

1° ANO | Morfologla Visual 45 4
Practicas Profesionalizantes 48 2
Disefio Editorial 96 4

2° ANO | Elementos de Ciencia y Tecnologia 95 4
Practicas Profesionalizantes T2 3
Manlenimiento de Equipos 95 4

FARO [ ctices Profesionalizantas " 4
Incluye pasaniias

Total de carga horaria | 696 29

Carga Horaria y Duracién de la Trayectoria Formativa:

La carga horaria minima total es de 696hs. reloj. La distribucién de carga
horaria minima es:

» Formacion Técnica especifica: 480hs. reloj.

« Practicas Profesionalizantes: 216hs. reloj.

La duracion de la oferla formativa sera de un cuatrimestre, con una instancia
complementaria de dos semanas de acuerdo al calendario escolar vigente.

Desarrollo Curricular
Introduccion Visual

Las practicas con los diversos elementos de introduccion a los multimedios
implican lograr las capacidades siguientes:
« Planificar lareas necesarias para la concrecion de producciones multimedia.
» Redactar guiones, generar imagenes, registrarlas, procesarlas y editarlas,
para este tipo de medios.
e Integrar textos, imagenes fijas y con movimiento, y animaciones en
proyectos de multimedios e hipermedios.
Producir maguetacion.
Diagramar paginas para distintos tipos de publicaciones.
Evaluar fallas basicas del equipamiento.
Utilizar los equipos técnicos e informdticos necesarios para realizar las
actividades propuestas en funcidn de los contenidos tratados.
 Instalar periféricos, extemos e internos, y programas en sistemas
informaticos.

S,
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Software

Analisis estructural de monc

Corel.

Autocad.

Adobe PhotoShop.
Sweel Home.

Distintos tipos de medios. Diferencias comunicacionales cualitativas ¥
cuantitativas.

Mono y multimedios. Factores diferenciales. Valor agregado de Ia
integracion de medios. Aspectos comunicacionales.

La integracion de las areas de un guion, imagen, sonido y misica, gestion y
comunicacion. El enfoque fragmentado de componentes de los multimedios
y el enfoque integral de sinergia.

Andlisis estructural de multimedios. Mapa conceptual, guién, coherencia.
Los componentes y la sinergia. Interactividad, libertad del usuario,
informacion auto-contenida, informacion distribuida, etc.

Analisis comunicacional de multimedios. Géneros: educalivo, informativo,
promocional, de entretenimiento, etc. Objetivo del producto multimedial,
estralegias ulilizadas para la presenlacion de la informacion, publico
destinatario. Estructuras lineales. Estructuras multimediales lineales. La
secuencialidad y la libertad del usuario. Efecto comunicacional de la
interactividad. El receptor activo.

Estructuras no lineales. Estructuras multimediales no lineales. Los multiples
caminos y la decision del usuario.

Multimedios e hipermedios. Diferencias conceptuales. Autocontencién e
informacion distribuida. La jerarquizacién de la informacién y su relacién con
los multimedios e hipermedios.

Produccion de multimedios

La produccion de multimedios. El equipo de ftrabajo; roles, funciones ¥
responsabilidades. El trabajo interdisciplinario. Importancia de la interaccion
entre los diferentes equipos de desarollo. El Project leader. Los
especialistas por area.

Procesos que se integran en la produccion de multimedios:

Conceptualizacion. Mensaje a transmitir. Plblico destinatario. Objetivo
buscado.

Guién. Mapa de navegacion. Opciones de interactividad.

Recopilacion y edicién de contenidos.

Disefio de interfaces.

Armado y programacion.

Soportes. Distribucion.

Ead:.umn-a

Materiales: scanner, impresoras, maquinas de fotografia digital, Web-cam,
canon, pantalla, fiimadoras, computadoras con grabadora de CD y DVD,
capturadota de video, impresora l4ser para fotos, programas tipo Fotoshop y/u
otros, insumos, etc.

e
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Modulo Morfologia V i

Las practicas con los diversos elementos de morfologia visual implican lograr
las capacidades siguientes:
* Reconocer los aspectos formales en la construccion de las imagenes.

= Identificar y seleccionar el equipamiento necesario para la realizacion de la
tarea.

« Seleccionar y clasificar la documentacién necesaria para la realizacion de
gréfica editorial, .

Generar "story boards” para realizaciones graficas.

Conocer los aspeclos caracteristicos de las diferentes familias tipograficas.
Compaginar textos para ediciones gréficas.

Compaginar imagenes para ediciones graficas.

Integrar textos e imagenes fijas.

En este médulo se propone un trabajo de base sobre los elementos
fundamentales de la comunicacion visual articulando los diversos aspectos que
involucran la imagen:

Aspectos historicos-culturales: los principales movimientos estéticos a lo largo
de la historia del arte.

Aspeclos eslruclurales: expresiones artisticas desarrolladas dentro del amplio
campo de lo visual y lo audiovisual: fotografia, pintura, escultura, cine,
television, dibujo, etc.

Aspectos psicofisiologicos: el funcionamiento del ojo, el cerebro y la memoria
visual, la psicologia de la forma, elc.

« La presencia de las imagenes en el mundo contemporaneo. Sus
significados inmediatos. Signos, simbolos, codigos y su relacién con los
receptores.

* La imagen como texto: texto y discurso visual. La imagen de prensa y la
imagen publicitaria, construccién de sentido tanto desde los elementos
formales: diagramacion, encuadres, angularidad, y posicion de las figuras
dentro del encuadre, como desde los verbales. Relaciones entre texto
verbal y visual: redundancia, construccion de sentido.

» Semidlica de la comunicacién visual. Metodologia de andlisis de los
mensajes visuales.

Aspeclos estructurales:
Elementos formales en la construccion de la imagen fija:

= La organizacion formal: punto, linea y plano. Tipos de lineas. Textura,
« Volumen. Dimensidn. Escala. Posicion. Direccidn. Equilibrio.
* Morfolegia y estructura visual. Los elementos visuales y su organizacion en

el plano. La trama como soporte estructural de la forma. Redes y grillas de
construccion.

« El campo del cuadro; su relacion con el formato grafico. Estructura.
« Tension. Equilibrio. Movimiento. Peso. Unidad visual. Leyes de simetria.
Proporcion. Aproximacion a la teoria del color.

« Tipografias, caracteristicas y usos pertinentes.

7Y W

.-



I 2009 - ARG DE HOMENAJE A RAUL SCALABRINI DR TIZ"

=Dmrﬂn-;tu de Eq I}mpu
'—Tninis{erio de (Euﬁum 1 cEr_[ucaciﬁn

.-

Elementos formales en la construccién de imagenes en movimiento:

» Principios de la percepcion del movimiento. Composicién y encuadre.

= Génesis de la imagen. La imagen fotografica, elecironica y digital.

* Encuadre, campo y fuera de campo. Clasificacion, funcionalidad y angulos
de toma.

» Los movimientos de la cdmara: panoramica y travellings.

* Su funcidn descriptiva, narrativa y metaforica.

= Montajes. Tipos de montaje, funciones narrativas y expresivas. Montaje
lineal, altemado o paralelo. Montaje narrativo, ritmico y semantico.
Progresion entre planos. Tipos de raccord.

= Transiciones: fundido, fundido encadenado, sobreimpresion, corte directo.

= Aplicacién de estos elementos tanto en la historieta como en el lenguaije del
cine y el video.

* La construccion de la temporalidad en la imagen en secuencias. Tiempo
lineal y alteraciones en la secuencia temporal.

La audiovision:

= La nocién de contrato audiovisual y de valor agregado de lo sonoro sobre el
soporte visual.

= Papel del sonido en la construccion de sentidos y en la construccion
espacial.

= Elverbo centrismo vs. un uso audiovisual de las bandas sonoras.

» Nociones fundamenlales de sintaxis de imagenes y sonido, con énfasis en
la articulacion entre ambos, -por ejemplo a través de principios de la
audiovision-, definen una etapa de integracién avanzada indispensable
tanto para el campo audiovisual como para aguél netamente multimedial,

Aspectos de psicofisiologia;

* Fisiologia de la visitn: el papel del ojo en la construccion de la imagen.
Condiciones de la percepcion visual.

* La percepcion visual, seleccion de la realidad. Los codigos visuales
perceplivos. La ilusion y el proceso perceptivo.

Recursos
Materiales: scanner, impresoras, maquinas de fotografia digital, web-cam,
cafion, pantalla, filmadoras, computadoras con grabadora de CD y DVD,

capturadota de video, impresora laser para fotos, programas tipo Fotoshop yiu
otros. Pendrive, insumos, elc.

Médulo Grafica ial

Las practicas con los diversos elementos de morfologia visual implican lograr
las capacidades siguientes:

» Saber diagramar.

« Generar materiales graficos e imagenes teniendo en cuenta el tipo de
funcion comunicativa del producto, el receptor, el contenido la manera en
que se produce y si se trata de una edicion impresa o digital.

» Generar, registrar y procesar imagenes.

)y
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Elementos formales en la construccién de imagenes en movimiento:

» Principios de la percepcion del movimiento. Composicién y encuadre.

= Génesis de la imagen. La imagen fotografica, elecironica y digital.

* Encuadre, campo y fuera de campo. Clasificacion, funcionalidad y angulos
de toma.

» Los movimientos de la cdmara: panoramica y travellings.

* Su funcidn descriptiva, narrativa y metaforica.

= Montajes. Tipos de montaje, funciones narrativas y expresivas. Montaje
lineal, altemado o paralelo. Montaje narrativo, ritmico y semantico.
Progresion entre planos. Tipos de raccord.

= Transiciones: fundido, fundido encadenado, sobreimpresion, corte directo.

= Aplicacién de estos elementos tanto en la historieta como en el lenguaije del
cine y el video.

* La construccion de la temporalidad en la imagen en secuencias. Tiempo
lineal y alteraciones en la secuencia temporal.

La audiovision:

= La nocién de contrato audiovisual y de valor agregado de lo sonoro sobre el
soporte visual.

= Papel del sonido en la construccion de sentidos y en la construccion
espacial.

= Elverbo centrismo vs. un uso audiovisual de las bandas sonoras.

» Nociones fundamenlales de sintaxis de imagenes y sonido, con énfasis en
la articulacion entre ambos, -por ejemplo a través de principios de la
audiovision-, definen una etapa de integracién avanzada indispensable
tanto para el campo audiovisual como para aguél netamente multimedial,

Aspectos de psicofisiologia;

* Fisiologia de la visitn: el papel del ojo en la construccion de la imagen.
Condiciones de la percepcion visual.

* La percepcion visual, seleccion de la realidad. Los codigos visuales
perceplivos. La ilusion y el proceso perceptivo.

Recursos
Materiales: scanner, impresoras, maquinas de fotografia digital, web-cam,
cafion, pantalla, filmadoras, computadoras con grabadora de CD y DVD,

capturadota de video, impresora laser para fotos, programas tipo Fotoshop yiu
otros. Pendrive, insumos, elc.

Médulo Grafica ial

Las practicas con los diversos elementos de morfologia visual implican lograr
las capacidades siguientes:

» Saber diagramar.

« Generar materiales graficos e imagenes teniendo en cuenta el tipo de
funcion comunicativa del producto, el receptor, el contenido la manera en
que se produce y si se trata de una edicion impresa o digital.

» Generar, registrar y procesar imagenes.
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Editar materiales graficos,
Integrar textos e imagenes.

An de 0 icacio

L]

Caracteristicas formales y funcionales de las ediciones. Ediciones impresas
y digitales.

Funciones comunicativas de las piezas editoriales: informativa, de
divulgacion, de ficcidn, artistica.

Distintos tipos de ediciones: afiche, volante, folleto, revista, periddico, etc.
Los diversos factores que las definen: contenido, intencion comunicativa,
publico receptor, alcance, soporte, forma de produccian y distribucién.

Aspectos tecnicos. Planificacion y realizacion en grafica editorial

Los dibujos, imagenes de vectores. Las fotografias, imagenes de pixeles.
Programas de dibujo: nodos, segmentos y trazados. Asignacion de atributos
a la forma: filete y relleno. Color. Tramas.

Digitalizacion de imagenes: el escaner. La informacién digital de la imagen:
resolucion para la impresion y para la reproduccion digital

Los distintos tipos de imagen: pluma, escala de grises, color. Modelos de
color, aplicaciones.

Retoque de imagenes digitalizadas. Ajuste del rango dindmico, correccion
de valores tonales, contraste, balance de color.

Procesamiento de imagenes. La seleccion de pixeles. Montaje de
imagenes, trabajo por capas. Filtros _El trazado de corte.

* Las Fuentes tipograficas digitales, instalacion. Visualizacidn e impresion.
* Los aftributos de parrafo en los programas de armado: interlineado,

alineacion, sangrias, filetes de parrafos, hojas de estilo.

« El documento de armado: parametros de tamafio, grilla, paginas maestras.
e La edicion impresa y la edicion electronica, el papel y la pantalla.

Tecnologia de las ediciones.

La edicion impresa y el proceso de produccion grafica. Disefio y
visualizacion, realizacion de bocetos y originales, preimpresion, impresion y
terminacién.

Preparacién del archivo de salida. Fuentes tipograficas e imagenes
vinculadas. Separacién de color. Asignacion de solapamiento de las tintas.
Prueba de preimpresion. Tecnologias de impresion.

La edicidn digital y su proceso de produccion. Disefio y visualizacion,
realizacion de bocetos y originales, publicacion.

Recursos
Materiales: scanner, impresoras, maquinas de fotografia digital, web-cam,
cafidn, pantalla, filmadoras, computadoras con grabadora de CD y DVD,

capturadora de video, impresora laser para folos, programas tipo fotoshop y/u
otros. Pendrive, insumos, etc.

I tos de Cienc logia

Las practicas con los diversos elementos de ciencia y tecnologia implican
lograr las capacidades siguientes:

il \ e
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Editar materiales graficos.
Compaginar textos.
Compaginar imagenes.,
Integrar textos e imagenes.
Evaluar fallas de equipamiento.

Instalar periféricos externos e intermos y programas en sistemas
informaticos para gréfica editorial.

En este Modulo se propone:

Conocer los principios y fendmenos fisicos que hacen posible comprender
el funcionamiento basico del equipamiento involucrado en un entorno
profesional de trabajo de produccion de mono yio multimedios

Practicar el analisis funcional de ese mismo equipamiento, avanzando hasta
un nivel que permita la descripcion de su estructura mediante diagramas en
bioques.

Desarrollar experiencias de comunicacion e integracion de sistemas a
través de la interconexion de diferentes elementos, atendiendo a las normas
y estandares vigentes.

Los ejes centrales del Mbdulo se relacionan con:

El conocimiento de los principios de funcionamiento de los equipos de
produccion empleados para la realizacion de diferentes tipos de
monomedios y multimedios, los estandares que los mismos utilizan.

La vinculacion e integracibn de instrumental basado en diferentes
tecnologias, por ejemplo: analdgicas y digitales.

Integracitn de princ fentmen
Audio y video

Mapas conceptuales, diagramas en blogues y principios bdsicos de
funcionamiento de los equipos.

Conversion Analdgica y digital; digital y analégica.

Muestreo Teorema,

Reconstruccion de imagenes a partir de su espectro,

Efectos Sampling sobre el ancho de banda

Motores de corriente continua. Principios de Funcionamiento, escobillas y
delgas.

Corriente entrante y saliente de un motor.

Mantenimiento y reparacion de motores de corriente alterna, diferencias con
los de corriente continua, monofasicos y trifasicos.

Puesta en marcha en todos los casos, comando e inversion de marcha.
Principio de funcionamiento del laser.

ipamientc
Televisor.
Radio.
Mezclador de audio.
Mezclador de video.

W
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Video reproductor y videograbadora.

Camara fotografica analégica y digital.
Camara de video analogica y de video digital,
Proyector de video.

Grabador-reproductor de caselles de audio.
Reproductor de discos compactos, audio.
Reproductor de DVD's.

Parlantes.

Microfonos.

Amplificador de audio.

@ & @ @ & & & @& & 2

Hardware
+ Equipamiento informatico.
= Mapas conceptuales, diagramas en bloques y principios basicos de
funcionamiento de, por ejemplo:
* Computadoras.
» Monitores.
» Discos rigidos.
» Placas de captura, video y audio. Proceso de digitalizacion.
« Grabacion magnética.
» Grabacion magneto-Gplica.
= Grabacion optica.
« CCD.
s LCD.

Software

e Corel.

» Autocad.

* Photo Shop Adobe.
+ Sweet Home.

Periféricos
= Periféricos y tipos de conexion.
« Mapas concepluales, diagramas en bloques y principios basicos de
funcionamiento de, por ejemplo:
s |Impresoras laser e inkjet.
s Scanners.
Modems.
Sistemas de almacenamiento magnético removibles.
Reproductor de CD-ROM's.
Grabador de CD-ROM's. Grabador de DVD's.
Transmision electromagnética.
Transmision inaldmbrica,

i funci i ui iento
*» Diagramas en bloques, diferencias entre descripciones genéricas basicas
del_func}umiqntu de sistemas y la aplicacion en casos reales de
equipamiento. Diversas soluciones de equipamiento para un mismo tipo de

L2,
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problema.

+ Diagramas en bloques de equipamiento especifico involucrado en procesos
relativos a la produccion de mono yfo multimedios. Caracteristicas del
funcionamiento de, por ejemplo:

Computadoras, PC compatibles, Apple, otras.

Monitores de computadora,

Placas de caplura de video.

Placas de captura de sonido.

Hubs y Switches.

Sistemas de grabacion de CD.

Sistemas de grabacion de DVD.

Monitores de video.

Proyectores de video y datos.

Televisores.

Camaras de video.

Videocaseteras.

Mezcladores de video.

Mezcladores de sonido.

Microfonos inaldmbricos.

Sistemas analogicos y digitales de grabacion de sefiales de audio.

Casettes, DAT's, multipistas, otros.

 Sintetizadores de sonido basados en tecnologlas analégicas v digitales.
= “Samplers”,
= Procesadores analogicos y digitales de sefiales de audio.

« Descripcion y caracteristicas de cada tipo de sistema funcional. De acuerdo
al caso: resolucion, rango dinamico, distorsitn, relacion sefial/ruido, etc.

« Caraclerislicas de las sefiales propias del funcionamiento del equipamiento
bajo analisis.

* Entradas y salidas. Tipos de cables, empalmes, aislaciones y fichas.
Interfaces y normas.

+ Conexionado.

« Comunicacion entre equipos de iguales, similares o diferentes funciones.

tecnologias y caracteristicas. La informacion a comunicar. Datos y sus
conexiones.

« Propiedades de los diferentes tipos de cables y cableados para
alimentacién, comunicacién de sefiales de audio y video, sefales de
sincronizacion, comunicacion de datos, tendido de redes informéticas, etc.

» Tipos de fichas, Caracteristicas y propiedades, ventajas y desventajas,
segun el tipo de sefal que se desea transportar: BNC, RCA, Plugh, Mini-
Plugh, Canon, DB-15, DB-25, DB-50, etc. Armado, testeo y cuidado de las
fichas de conexidn. Fichas adaptadoras.

Recursos
Materiales: scanner, impresoras, maquinas de fotografia digital, web-cam
Cafon, pantalla, filmadoras, computadoras con grabadora de CD y DVD,

capturadota de video, impresora laser para folos, programas tipo Fotoshop ylu
otros. Pendrive, insumos, etc.

=),

& & & @& ® & & & & & @& & W @ & W



|_-:w.= - ARID DE HOMENAJE A RAUL SCALABRINI ORTIZ"

T}tnﬂnﬂn de Ea T.]'ﬂﬂ'l-pd

T inisterio de Cultura y FEducacién

1 16.-

Modulo Mantenimiento de Equipos

Las practicas con los diversos elementos de mantenimiento de equipos
implican lograr las capacidades siguientes:
+ Efectuar el mantenimiento basico de equipos.
Reparar problemas técnicos sencillos en los equipos.
= Gestionar la compra, reparacion y mantenimiento de equipos y otros bienes
de uso sencillos.

Aplicar la legislacion vigente.

L]

Esta descripcion presenta aquellos contenidos que podrian desarrollarse en el
transcurso de las actividades formativas. La misma no indica secuencia, sera el
equipo docente a cargo del modulo quien resuelva en qué momento y en qué
actividades los desarrollara.

+ Nociones generales sobre mantenimiento.

= Definicién de equipo. Equipos clase A, B y C. Defectos y fallas. Reparacion

general. Unidad de produccién.

* Mantenimiento. Mantenimiento predictivo. Mantenimiento preventivo.
Mantenimiento funcional operativo. Mantenimiento correctivo. Prioridades
emergencia, urgencia, normal, etc. Garantias.

Utilizacion de herramientas basicas para mediciones eléciricas: multimetro,
osciloscopio, efc.
Normmas de seguridad en el trabajo.

Eguipos audiovisuales

» Informacion analogica y digital. Conversion analdgico-digital y digital-
analogica. Diagramas circuitales.

Anélisis funcional de equipos de video.

Analisis funcional de equipos de audio.

Instalacion de equipamiento audiovisual y electroacistico.

Testeo y ajustes basicos del equipamiento audiovisual y electroactistico.
Limpieza y cuidado de equipos audiovisuales y electroactsticos.
Desmagnetizacion,

Conexionado. Interconexionado entre equipos. Instalaciones eléctricas,
alimentacion de equipos. Instalaciones electronicas: audio, video, datos.
Relaciones y potenciales problemas. Cableado. Flujo de informacitn.
Interferencias: tipos, problemas, soluciones. Shielding y grounding,
proteccion, aislacion, conexiones, puesta a tierra de equipos y de energia.
Canalizacion, tendido seguro, guardas. Seguridad el2ctrica.

Equipos informaticos .

Hardware

« Analisis funcional de una computadora. Normas de interconexion entre
dispositivos informaticos: IDE, SCSI, Ethemet, USE, Fire Wire/lEEE 1394,
etc. Caracteristicas y condiciones béasicas de instalacién de periféricos:
impresoras, scanners, placas de digitalizacion de audio, placas de
digitalizacion de video, placas aceleradoras de video, sistemas de
almacenamiento de informacitn, etc.

« Nociones sobre redes informéticas. Armado de redes de computadoras.

Za%
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Software

« Sistemas operativos existentes para las distintas plataformas. Configuracion
de sistemas operalivos.

* Configuracion basica de servidores en redes mixtas. Instalacion de
aplicaciones para la produccion multimedial.

« Utilitarios para el mantenimiento y proteccion de los sistemas: antivirus,
verificadores de estado para los discos rigidos y el sistema operativo, entre
otros,

« Configuracion basica de comunicaciones en redes multiplataformas.

« Intermet. Configuracion para la conexion/comunicacién, protocolos de uso
comun.

« Actualizacion del software, sistemas operativos y aplicaciones.

» Procedimientos para la desinstalacion de software.

Recursos
Materiales: scanner, impresoras, maquinas de folografia digital, web-cam,
cafion, pantalla, filmadoras, computadoras con grabadora de CD y DVD,

capturadola de video, impresora laser para fotos, programas tipo Fotoshop yiu
otros. Pendrive, insumos, etc.

Practicas profesionalizantes

Las practicas profesionalizantes en la propuesta de Formacion Profesional de
“Auxiliar en Producciones Graficas”, posibilitan la aplicacion y el contraste de los
saberes. Al aplicar este tipo de experiencias en los espacios ylo modulos se
garantiza |a ensefianza préctica, ya sea en un taller, laboratorio de la institucion o
empresa.

También se propicia la articulacion entre la teoria y la practica en los procesos
formativos como el acercamiento de los estudiantes a situaciones reales de
trabajo.

Las practicas profesionalizantes constituyen una actividad formativa a ser
cumplida por todos los estudiantes con supervision docente, v la escuela debe
garantizarlas durante toda la trayectoria.

Su proposito es familiarizar a los estudiantes con las practicas y pueden
asumir diferentes formatos como: proyectos productivos, micro-emprendimientos,
actividades de apoyo demandadas por la comunidad, pasantias, alternancias,
entre atros.

Pueden llevarse a cabo en distintos entomos como: laboratorios, talleres,
unidades productivas y organizarse a través de un variado tipo de actividades:
identificacién y resolucién de problemas técnicos; proyecio y disefio: actividades

expenimentales; praclicas supervisadas por profesionales de mayor formacion:
entre otras.

/%%H
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Correlatividades
Lengua |
Matematica |
Se deben cursar y aprobar —
{en paralelo con 1° afio de la Formacian | Ingles |
Profesional)
Comunicacion
Fisica | 1
R o Lengua i [
Se deben cursar y aprobar |
{en paralelo con 2° afio de la Formacion | Matematica Il 5
Profesional) == ;
Ingles I l
— !
Se deben cursar y aprobar Fisica Il |
{en paralelo con 3° afio de la Formacion |— : _ |
Profesional) Formacién Etica y Derecho Laboral J
Evaluacién y Acreditacion

La evaluacion es un proceso formativo, no sélo del logro de los alumnos sino
también de la marcha del proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma ayuda a
la revision de la propuesta pedagogica y se realiza a lo largo del desarrollo del
curriculum, permitiendo el seguimiento, sefalando falencias, indicando problemas
y posibilitando la revision. Es una mirada cualitativa que permite rectificar el rumbo
de la ensefianza, valida o modifica estrategias didaclicas, ayudando a organizar,
frente a las dificultades, |a tarea pedagdgica.

Si se detectara una problematica particular con algin alumno y/o temas al
interior del médulo, se solicitara asesoramiento y/o actividades complementarias al
Equipo Técnico de Educacion Técnico Profesional de la Direccion General de
Educacion Polimodal y Superior.

Considerando que la evaluacion es un proceso formativo, es que cada madulo
elaborado incluird actividades de integracion y cierre articulados con las
capacidades desamolladas en el mismo. Las que permitiran evaluar al alumno con
el fin de obtener una nota para su acreditacion.

Calificacién

La calificacion que el alumno debe obtener para acreditar un médulo sera de
6 (seis) o mas. Si el alumno obtuviera una calificacion final menor de 6 (seis)
debera asistir a la instancia complementaria.

Instancia Complementaria
Un periodo de dos semanas, estipuladas por el calendario escolar vigente.
En este lapso se trabajarén las aclividades de los médulos cuyos nicleos
tematicos seran determinados por el docente a cargo. A esta instancia asistiran
todos los alumnos que hubieran obtenido una calificacion final menor de 6 (seis),
En todas las instancias, el nivel minimo de aprobacién seré 6 (seis).

AT,
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La calificacion a registrarse en el documento oficial correspondiente sera, en

todos los casos, aquella que corresponda a la instancia en que sus capacidades
fueron alcanzadas.

Referencial de Ingreso

Podran inscribirse para esta oferta de Formacion Profesional, las personas
que hayan terminado el Tercer Ciclo de EGB, y que cursen o hayan cursado el
Nivel Polimodal en "Comunicacion, Arte y Disefio,
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