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—— SANTA ROSA, 0 1 DI C ) 020

El Expediemte N° 9829/20 caratulado:
diemte 0: *MINISTERIO DE Epuc -
POSTITULD. Ao oty o AeAION SUPERIOR & AESloHCION
: ACTA EN EL JUEGO Y EL 4
LAS PRACTICAS EDUCATIVAS - INSTITUTO SUPERIOR DE Eoﬂgﬁgsgﬁ
FISICA “CIUDAR BE GENERAL PICO” ISEF”; y '

CONSIDERAND®:

“El juegod.y tel jﬂ?ﬁ-f‘ en las préacticas educativas”, a fin de solicitar Ia
correspondiente evaluacion y aprobacién de dicha pro Uesta, para las coh
2020 y 2021, respeeti vamente; Prop ’ erores

”Que per la Resolucién N° 1855/12 del ex Ministerio de Cultura y
Educacion se apretiaron las condiciones y requisitos para Postitulos Docentes
en la Provincia de La Pampa, en concordancia con la Resolucién del Consejo
Federal de Educasién (CFE) N° 117/10, obrante & fojas 36/41:

Que a fajas 29/32 obra copia de la Resolucién N° 1389/05 del ex
Ministerio de Cultusa Y Educacion, mediante la cual se acredita como Instituto de
Formacién Docentte, al Instituto Superior de Educacién Fisica “Ciudad de
General Pico” (ISBF) CUE N° 42001 3000;

_ Que el citade Instituto es una institucion formadora de gestion privada
que acredita expeiencia en el dictado de Postitulos, segin consta en Ia
Resolucion N° 119818 de este Ministerio para las dltimas dos (2) cohortes,
iniciadas en los afigs 2018 y 2019, obrante a fojas 33/35;

Que por la Bisposicion N° 030/20 de |a Direccién General de Educacién
Superior, se han designado los integrantes de la Comisién Evaluadora Ad-Hoc,
en el marco de ls establecido por el apartado 8 del Anexo de la Resolucién N°
1855/12 del ex Ministerio de Cultura y Educacion; '

Que a fojas 43/44 y como finalizacién del correspondiente proceso de
evaluacion, la refesida Comisién Evaluadora ha formulado un informe técnico
favorable, considesando cumplidos los requisitos pedagdgicos, académicos e
institucionales pasa la aprobacion del citado proyecto de Postitulo, en las
condiciones establesidas por la normativa vigente; '

Que en eemsecuencia, a fojas 52 la Direccion General de Educacion
Superior considera viable acceder a lo solicitado por el Instituto Superior de
Educacion Fisica y autorizar la implementacion de dicho Postitulo por el término -
de dos (2) cohortes consecutivas, a iniciarse en los afios 2020 y 2021, en la
localidad de General Pico;

Que a fojas 84 obra un nuevo informe favorable de la Comisién Técnica
Evaluadora, quién selicité al mencionado Instituto, la correccién de determmac_ias
incongruencias en le-expresado para la carga horaria del Postitulo de referencia:

&ﬁ Que la implementacién de la oferta educativa no ge'neraré erogaciones
¥ I
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Que el pi
los 42, 43, 50 |
Provincial. N° 2511, en concordanci 4
1124 y sus modifieaterias: ancia con el articulo 4°

_ emado oportuna intervencién la D i !
de Gobierno actuanite en este Ministerio; el Asesoria Letrads

Que es pmeedente dictar Ia medida legal pertinente:

POR ELLO:

EL MINISTRO DE EDUCACION
RESUELVE:

Articulo 1°.- Apruébase el Postitulo de Actualizacién Académica en “El juego

y el-jugar en las practicas educativas” que como Anexo, forma parte
de la presente Res6lucion.

Articulo 2°.- Autesizase al Instituto Superior de Educacién Fisica “Ciudad de
Genenal Pico” de la localidad homénima, CUE N° 420013000, a dic-
tar el Postitulo aprebado por el articulo 1° de Ia presente Resolucién, por el

término de dos (2) eehortes consecutivas, a iniciarse en los afos 2020 y 2021,
respectivamente, een sede en la ciudad de General Pico.

. Articulo 3°.- El Pestitulo referido en el articulo 1° tendra una carga horaria tétal

de deseientas (200) horas reloj y sera dictado en forma de modali-

dad semipresencigl, segtin las caracter(sticas establecidas en el Anexo de la
presente Resoluciéin. ‘

Articulo 4°.-Estaliliéeese que la implementacién del Postitulo referido en el arti-

cule 1° estara sujeta a las normas y criterios establecidos por la
Direccion General de Educacion Superior, la cual supervisara también la emi-
sion de las certifieaciones correspondientes por parte de las autoridades del
Instituto.

Articulo 5°.-La efeita educativa autorizada en el articulo 1° sera financiada con "
aportes privados.

Articulo ﬁ“.-Regﬂmse., comuniquese, dese al Boletin Oficial, publiquese y
pase @& la Subsecretaria de Educacion, a la Diregcién General de
Educacion Superier, a la Direccion de Educacion de Gestion Privada y al Centro

Provincial de Desumentacion Educativa de la Subsecretarfa de Goordinacion y
notifiquese al Insiitute Superior de Educacién Fisica “Ciudad de General Pico

(ISEF) de General'Pico, a sus efectos.- 5

RESOLUCION N? O 7 8 O /20.4}
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ANEXO

ACTUALIZACION ACADEMICA EN “ EL JUEGO Y |
.. EL JUGAR EN
- PRACTICAS EDUCATIVAS” HAS

1 [nstituc{én responsable: Instituto Superior
neral Pico” (ISEF), CUE N° 420013000.

de Educacion Fisica “Ciudad de Ge-

2. Certificacion a otorgar: Actualizacion Acadé
préacticas educativas”.

3. Objetivos:

mica en “El juego y el jugar en las

-Generar una valoracién social y educativa sobre las posibilidades del juego
derecho de nifios/as, adolescentes y adultos.

-Brindar un espacio académico tendiente a repensar las practicas educativas en
todos los niveles edueativos de la Provincia de La Pampa, a partir de conocer,
comprender e investigar las dimensiones l(idicas de la educacidn.

-Visibilizar y dar lugar a la implementacién de espacios de juego en las
propuestas educativas no formales, comunitarias, aquellas ligadas a formatos de

la educacion popular y en las instituciones que promueven la educacion vy la
salud en personas de todas las edades. ‘

4. Destinatarios y requisitos de admisién:

Para cursar el presente Postitulo y recibir la certificacion correspondiente, se
requiere titulo docente reconocido o ser profesional con capacitacién docente.
Esta destinado a doecentes de todos los niveles y modalidades, interesados en
acceder a una formacién profesional y personal que habilite la construccién del
trabajo colaborativo centrado en la potencialidad del juego y el jugar. ‘

El nimero de interesades minimo para dar inicio al postitulo es de cuarenta (40)
personas. Si el numero de inscriptos superara los sesenta (60) cursantes, se

desdoblara en dos comisiones.

5. Carga horaria y distribucion de la misma:

El Postitulo se implementara a lo largo de un (1) afo, con modalidad
semipresencial. Contaré con una carga horaria total de doscientas (200) horas
reloj, de las cuales la carga horaria total presencial sera de ciento treinta y siete
coma cinco (137,5) horas reloj y la carga horaria no presencial de sesenta y dos
coma cinco (62,5) horas reloj. )

Con diez (10) encuentros presenciales de cursada y un (1) encuentro mas de
instancia de presentacion de trabajos finales.

' 6. Unidades curriculares y sus contenidos:

Los contenidos se organizan en tres ejes. Un primer eje temé;ico, un ‘sgguqt':io
eje referido; al nivel educativo y un tercero en torno a la elaboracion, participacion
v evaluacién en proyectos individuales y colectivos de juego.

2 El primer eje se organiza en Unidades Curriculares con modulos
tematicos en formato de talleres, que suman una carga horaria de setenta_i y
cinco (75) horas presenciales e incluyen trabajos de taller y de desarrollo tedrico
bibliografico. o _

L 4 El segundo eje, organizado con formato seminario, focaliza en los

destinatarios especificos. Se plantea como lugares inter y transdisciplinares, en

%, | . /.-
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El tercer eje se presenta en formato de trabajos de campo y

“El Rio Atuel también es Pampeano”

el valor del juego y sus posibilidades sociales y educativas.
periencias variadas. Se despliega

presentacion depeyectos. Suma veintiuna (21) horas reloj.

ERcteHirD Bloque 1 Bloque 2 Bloque 3
UGt - Lo ludico: UCH1 - Lo ludico: i
1% juege, recreacion, | juego, recreacion, UC1 - Lo ludico: juego,
ocio y-iempo libre. | ocio y tiempo libre. FRISERAGT; DXAO B
dhs 4hs tiempo libre. 4,5 hs
- Bl Juego, Bl- Juego, ) ‘
2 aprendizaje y aprendizaje y Bll- Juego y jugar en
devechos derechos la Educacién Inicial
4 hs 4 hs 4,5 hs
30 Elm.uggo, UC3- Juego, UC7- Juego y
migtematica y matematica y | educacion ambiental .
igiigias. 4 hs ciencias. 4 hs 4.5 hs.
40 = Juegoy BIlll- Juego y jugar Cc- Juegotecas;
Edueawion Fisica en la Educacién espacios y tiempos
4 hs Primaria. 4 hs para el juego. 4,5 hs
5 W@d- Juego y UC5- Juego, arte y UC5- Juego, arte y
Edueasién Fisica. | Educacion Artistica. Educacion Artistica.
4 hs 4hs 4,5 hs
] UC4= Juego y Edu- UC6- Juego UC6- Juego
6 caeign Fisica. dramatico, juego dramatico, juego
4 hs teatral. 4 hs “teatral. 4,5 hs
Gﬁ@ﬁi’@yectos UC9- Juegos de UC8-Juego y
7° institusionales e | - pueblos originarios, | comunidad, educacion
interdigeiplinarios. | juegos populares; la popular.
4 hs ruralidad. 4 hs 4,5 hs
8° BVl -almesgo yjugar | yca- Juego, lengua | UC2- Juego, lenguay
’ptras y literatura. 4 hs literatura. 4,5 hs
modalidades. 4 hs
BIV-V- Juego y jugar
Ca- Juggo, deporte | Cb- Juegoy en la Educacion
& socialytecreativo | campamento; Secundaria;
i 4hs grandes juegos. 4 hs | Modalidad jovenes y
_ adultos. 4,5 hs
BVI- Juego y jugar
enifigfituciones UC1: Lo lddico: Cd- Proyectos
100 cem-adultos y juego, recreacion, institgcic_nn_ales_ e
| adultes mayores ocio y tiempo libre interdisciplinarios
4 hs 4 hs 45 hs
110 Presentacion y defensa de trabajos finales. 12,5 hs

Total de horas presenciales 137,5 hs.

e

A
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Primer Eje (UC):

1- Lo ladico: juego, recreacion, ocio y tiempo libre: dieciséis coma cinco
(16,5) horas reloj.

El juego como actividad humana: historia, cencepciones, caracteristicas, teorfas
Y perspectivas. Juego y desarrollo humano.

. El'jugar: los sujetos que juegan (o no). Tensiones entre el juego vy el jugar.
Contextos que invitan u obstaculizan el jugar. Jugar durante toda la vida.

Juegos y culturas. Tipos de juegos. Valores implicitos y/o develados en los
juegos. ' ' .

La recreacion y su campo. Un saber y un hacer en recreacion.
Entrecruzamientos posibles entre la reereacién y ofros campos (salud,
educacion, trabajo, etc.). : :

Juego y aprendizaje. Estrategias para apremder jugando: jugar para aprender y
aprender para jugar. El juego, recurso y centenido de ensefianza, tensiones y
limites. ' '

- Juego e. inclusién. El disefio universal. La diversificacién de propuestas. Las
variantes como variables didécticas. ) :
Juego, politicas y- derechos humanos. El derecho a jugar durante toda la vida.
Etapas evolutivas, juego y jugar. s
Las formas o formatos de juego y el modo de jugar. Caracteristicas de los juegos
y del jugar. Las condiciones para jugar en la escuela. Jugar para saber y saber
para jugar. _

Ocio y tiempo libre: historia, concepciones y debates propios del campo. El
tiempo en la vida cotidiana. Reconocimiento de concepciones diferentes y su
consecuente abordaje practico. Sociedades y formas de vivir el tiempo.

Medios masivos de comunicacion y recreacion. Interpelacion del tiempo libre y la
recreacion desde la pantalla. Banalizacién del juego y el jugar. Juego vy
tecnologias. '

Juego, creatividad y arte. Encuentros y desencuentros.

2- Juego, lengua y literatura: ocho coma cinco (8,9) horas reloj.-

El juego en la ensefianza de la lengua y literatura. Antecedentes juego y

alfabetizacion inicial. Juegos y alfabetizacién avanzada. Los juegos y los géneros

literarios. Escrituras domésticas y el juego.

Los juegos orales, juegos de lapiz y papel, la improvisacion, juegos draméticos.

Los juegos en las secuencias de ensefanza de la lengua y la literatura. Sentidos.
~ Funciones. Momentos en las. secuencias de ensefianza. Los enlaces. Los

registros. ‘ :

3- Juego, matematica y ciencias: ocho (8) horas reloj.

El juego en la ensefianza de la matematica y en las ciencias. Antecedentes.
Juego como derecho, como contenido intereultural y como posible mediador de
aprendizajes matematicos. El juego como contexto problematico.

LoOs juegos en las secuencias de ensenanza de la matemaltica y las ciencias.
Sentidos. Funciones. Momentos en las secuencias de ensefianza. Los enlaces.
Las partidas simuladas. Los registros.

Los juegos y el pensamiento cientifico. Juegos y aprendizaje de ciencias -
naturales y sociales. : _

Juego y gestion de la clase. Organizacién de los espacios y de los tiempos. Los
materiales de disefio universal. La coordinacién de los juegos en las clases. La

@/@}k’juegoteca didactica. _ '
% ; /.-
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4- Juego Y Edueagién Fisica: doce (12) horas reloj.

Juegog motores. Juegos cooperativos. J
deportivos. Jue@@;‘s y deportes alternativo
Juegos en el medio-natural. Juegos en gl agua. Juegos y actividades expresivas.

9- Juego, arte yBéucacién Artistica: ochoe coma cin

uegos y tareas de ensefianza. Juegos

co (8,5) horas reloj.

Juego ye.xperiem:@i;auﬁstética, la dimensién estética de las préacticas ltdicas.
Las practicas expresiva

practicas de_ predieeidn simbdlica, recreativas, artisticas y deportivas. Lo lidico
, » espacios ludicos y expresivos,

Propuestas artistieas-basadas en Ia performance.

Juego y arte de participacion en Ia formaeién docente. La presencia del cuerpo

-en las practicas estéticas y artlsticas.

6- Juego dramético, juego teatral: ocho coma cinco (8,5) horas reloj.

Del juego simbélice-a los juegos teatrales. Improvisacion Yy creacion colectiva. La
creatividad. Estruetura dramatica. ;

Juegos teatrales en propuestas corporales (teatro fisico), en propuestas con
palabras, en propuestas con objetos (juguetes, mascaras, titeres, etc).

Juegos teatrales eon estética multimedia y relacién con TICs (video clip, redes
sociales). Juegos de caldeamiento. Juegos de relacién y confianza. Juegos para
el ejercicio de la espentaneidad.

Juegos funcionales, de estrategia, de reles, de conflicto, de construccion
dramatica.

7- Juego y edueasién ambiental: cuatro coma cinco (4,5) horas reloj.

'Educacion ambiental: concepciones y abordajes diferentes. Educacién ambiental
como asunto politiee y de la politica.
Juegos ecoldgieas, sensoriales y de percepcion del ambiente. Relacién
naturaleza-sociedad. Modelos de desarrollo econémico y problemas ambientales
Proyectos escolares y/o comunitarios de educacién ambiental,
Juego, arte, literatura y comunicacién en Yy para la educacién ambiental.
Percepcion conoeimiento y accion en la educacion ambiental. De la ecofobia a |a
ecofilia. Juegos pereeptivos, de simulacién, de tablero, de observacién, de
conocimiento.
El aula fuera del aula. La educacién ambiental en ambientes urbanos Y no
urbanos: jugos de imterpretacion, recorridos ltdicos.

8- Juego y comumidad, educacién popular: cuatro coma cinco (4,5) horas
reloj.

Juego y cultura. Jugar y jugarse, la tension ltdica, la creacion. .
Educacién popular. Bidlogo de saberes, creacién colectiva del conocimiento.

El cuerpo en la edusavion popular. La dimension Iadica de [a educacion popuiar.
El juego y los jueges en las propuestas de animacién sociocultural y en
proyectos comunitaries. Juego, diagndstico comunitario.

9- Juegos de puebloes originarios, jueges populares: la ruralidad: cuatro 4)
horas reloj. :

Juegos que se juegan en las comunidades de los pueblos originarios.
El juego y el jugar eemo potencia intercultural.

¢ ¢ p “ | II-
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Juegos populares del mund

o} ique: : -
populares, Y SU riqueza educativa. Juegos tradicionales y

Segundo Eje: (B)

I- Juego, aprendizaje y derechos; ocho (8) heras reloj.

lI- Juego y jugar enda: Educacion Inicial: cuatro coma cinco (4,5) horas reloj

- Juego Y jugar emda Educacién Primaria; cuatro (4) horas réloj. -

IV- Juego Y jugar enda Educacitn Secundaria;

V- Juego y jugar end¥lodalidad de Jévenes y Adultos; cuatro (4,5) horas reloj
(IVyVse presentam-juntos) - ' '

VI- Juego y jugar en instituciones con Adultos y Adultos mayores: cuatro (4)
horas reloj.

VII- Juego v jugar en otras modalidades (demiciliaria, hospitalaria, contextos. de
encierro); cuatro (@) horas reloj.

Tercer Eje: ‘(C)

a) Juego, deporte seeial y recreativo: Las practicas recreativas y deportivas. en
proyectos sociales; {a organizacién de la comunidad y del territorio; el deporte
como derecho, ferfiates para su practica. Cuatro (4) horas reloj.

b) Juego y campamento; grandes juegos: Juegos con nifios, adolescentes y
adultos en proyectos-de juego en salidas grupales en el ambiente natural. Cuatro
(4) horas reloj. )

¢) Juegotecas; espagios y tiempos para el juego: Las ludotecas o juegotecas.
Definicién. Origen. Funciones. Tipos. Prepésitos. La organizacién de una
ludoteca. Espacios, tiempos. Materiales. Clasificacisn y seleccion de propuestas.
Las normas de seguridad de juegos y juguetes. Orden y relevamiento -de
materiales. La cemsttuccion de juegos y juguetes. El disefio universal. Juegos
sustentables, creatives e inclusivos segtin distintos destinatarios. El repertorio:
juegos perceptives, de interaccién, teatrales, de mesa, motrices, de ingenio, etc.
Las actividades artisticas. Los rincones auto asistidos. Los ludotecarios. Roles.
Modos de intervensién. Formacion. La promocién de la jugabilidad. La juegoteca
en accién. La coerdinacion de propuestas. Apertura y cierre. Los proyectos de
juegoteca. Las lud@teeas y la promocién del derecho a jugar, crear y compartir. .
Cuatro coma cince {#.5) horas reloj. S

d) Proyectos institucionales e interdisciplinarios; ocho coma cinco (8,5) horas
reloj. _

7. Opcién de cursada:

Los docentes postitulandos participaran en todos los encuentros presenciales,
pudiendo tener selamente inasistencia a dos encuentros.

A su vez realizardn una serie de trabajos practicos de conceptualizacion para las
unidades curriculares, un proyecto final para uno de los ambitos de destino '
especificos destimade a un ambito social (segin se detalla en Eje 3) . El
proyecto sera fundamentado en la bibliografia y los conceptos desarrollados en
las unidades curieulares y los seminarios, sers entregado en formato papel

ﬁ@/@ ' para ser evaluade:per el equipo docente.
(6 .-
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