


Fundamentacién del Espacio Curricular

Este espacio curricular se plantea a partir de dos alternativas de abordaje: ya
como incorporacion de un nuevo lenguaje a fin de ampliar el espectro de
competencias que se adquirieran en el transcurso del Polimodal, ya como
profundizacién de alguno de los lenguajes que se trabajaron en afios
anteriores.

A modo de ejemplo se desarrollan cuatro lenguajes: Uno visual, bi o
tridimensional (segun los requerimientos del proyecto final del espacio y
teniendo en cuenta que forma parte de los tres lenguajes restantes); uno
audiovisual: el cine; uno corporal: la danza y uno multimedial. Podrian ser
otros, con adecuacion a los recursos humanos con que cuenta la Institucién o
al Proyecto Educativo Institucional.

Dado que las capacidades que contribuye a acrecentar este espacio curricular
se vinculan con las formas de conceptualizacion, andlisis y produccion de los
lenguajes artisticos y comunicacionales seleccionados, tiene caracter
obligatorio para la modalidad “Comunicacion, Arte y Disefio”.

Este espacio curricular presupone que se hayan cursado previamente otros
espacios de la Educacién Polimodal tales como: Lengua y Literatura | y I,
Lenguajes Artisticos y Comunicacionales, Lenguajes Il, Imagenes y Contexto,
Cultura y Estéticas Contemporaneas y algunos de los espacios de
Comunicacion y Tecnologia y se considera productiva la coordinacion de los
temas con contenidos de otros espacios.



Expectativas de logros

Después de cursar este espacio curricular los estudiantes estardn en
condiciones de:

v Describir el lenguaje seleccionado teniendo en cuenta su sintaxis, su
semantica y su pragmatica.

v Disefar con el lenguaje seleccionado teniendo en cuenta: elementos,
propésitos y destinatarios.

v Producir con el lenguaje seleccionado y reconociendo caracteristicas y
propésitos.

v Comunicar de acuerdo con las necesidades, propésitos y demandas en el
lenguaje elegido.

v Explicar y evaluar los materiales producidos y los procesos que se
desarrollaron.

v Respetar las producciones artistico - comunicacionales propias y ajenas y
ser criticos y reflexivos respecto de ellas.



Esquema del espacio curricular




Consideraciones acerca del esguema

El esquema presenta al emisor o los emisores, (segun el proyecto sea grupal o
individual), recibiendo, a partir de la elecciéon de un lenguaje, la posibilidad de
su profundizacion con vista a plasmarlo en una produccion, para finalmente ser
difundido y multiplicado en la comunidad por intermedio de los receptores. En
tanto realizadores los alumnos deberan ejercitar sus competencias para poder
realizar un andlisis posterior exhaustivo.

Se da también la posibilidad de elegir un nuevo lenguaje para completar el
abanico de ofertas de los lenguajes artisticos -comunicacionales. Esta oferta se
va incrementando dia a dia con la inclusion de tecnologias e invenciones
artisticas novedosas que van formando las vanguardias. La parte conceptual
de los lenguajes tiene pocas variaciones en tanto y en cuanto responden a
nuestras caracteristicas perceptivas.

En el caso de tomar esta opcion, al igual que en el de la profundizacién, tendra
que tenerse en cuenta el analisis final del producto y de su incidencia en los
receptores y por ende en la comunidad en la que estan insertos.



Lenguajes sugeridos

La imagen visual:

Las artes visuales, como creadoras de universos simbdlicos posibilitan
expresar, comunicar y recepcionar. mundos internos, diversas visiones del
mundo compartido, formas de interpretar la realidad y generar nuevas
realidades. En el mundo cultural contemporaneo se producen rupturas formales
y conceptuales que generan nuevas experiencias de produccion, apreciacion e
interpretacion.

Contenidos sugeridos

El texto visual bidimensional y tridimensional utilizado como apoyatura y
sustento del proyecto de lenguaje que se desarrollara durante el afio lectivo:
gramatica visual, tratamiento informatico. Aspectos sintactico, semantico y
pragmatico.

La imagen audiovisual: Cine

El mundo audiovisual recrea un nuevo tiempo - espacio con herramientas
propias y soportes diversos construyendo imagenes que materializan
circunstancias humanas diferentes, desde las mas efectivamente iconicas,
hasta colmar el mundo de la fantasia y la imaginacion. La imagen puede asi
volverse riguroso testimonio, suefio desatado o magica realidad.

La presencia del lenguaje cinematografico en este espacio busca brindar a los
alumnos y alumnas una serie de conocimientos generales, practicos y tedricos,
que les permitan disefiar y producir un cortometraje.

Contenidos sugeridos

Los elementos especificos del lenguaje cinematografico. Graméatica y Estética
del cine. Elementos basicos en la construccion y realizacion de un guién
cinematografico. Etapas de la realizacibn y produccién cinematogréfica.
Historia del cine.

Bibliografia Basica

v Feldman, Simén, “ El director de cine”. Gedisa.

v Costa, Antonio, “Saber ver cine”, Paidos.

v Sadoul, George, “Historia general del cine”, Siglo XXI.

v Vale, Eugene, “Técnicas del guidn para cine y televisiéon”, Gedisa.

La imagen multimedial: Tradicional y Electrénica

El potencial de la integracion entre diversos campos del arte, la cienciay la
tecnologia aparece claramente cuando se comienza a estudiar proyectos y
realizaciones multimediales. La ciencia propone formas de estudio y analisis
que acercan a la comprensién. La tecnologia ayuda a resolver problemas y
agiliza las concreciones. El arte ofrece una relacién diferente con el entorno,
tomando el tiempo y el espacio como base para la expresion con la posibilidad
de poner en juego las capacidades creativas.

Contenidos sugeridos

Tipos de documentos multimediales. Los lenguajes que los integran. Las
nuevas tecnologias.

Produccion multimedial y sus elementos configurativos:

El Texto Verbal: Caracteristicas. Funciones, su valor.

El Texto Sonoro: Caracteristicas. Recursos (la palabra, la masica). Edicion.

El Texto Visual: Gramética visual y audiovisual. Fotografia y Video. Tratamiento
informatico. El texto multimedial.




La dimension sociocultural de los documentos multimediales:

Uso individual y de masas. Modelos de interactividad y nivel de participacion
del usuario. Modelos de andlisis de productos multimediales.

Almacenamiento, distribucion, transmisién y consulta de documentos
multimediales: Medios de difusién. Sistemas tradicionales y digitales. Sistemas
de comunicacion interpersonal. Redes de informacion. Internet.

Bibliografia General De Referencia

v Colorado Castellary, Arturo, 1997, “Hipercultura visual. El reto hipermedia en el
arte y la educacion”. Edit. Complutense, Madrid.

v Gutiérrez Martin, Alfonso, 1997, “Educacion multimedia y nuevas tecnologias”.
Ediciones de la Torre. Madrid.

Bibliografia Basica

v Landow, George P., 1995, “Hipertexto”. Paidos. Bs.As.

v Negroponte, Nicholas, 1995, “Ser digital”. Editorial Atlantida. Bs.As.

v Queau, Philippe, 1995, “Lo virtual”. Paidos. Bs.As.

v Piscitelli, Alejandro, 1995, “Ciberculturas en la era de las maquinas
inteligentes”. Paidos contextos. Bs.As.

La imagen corporal: Danzas

La danza, como uno de los lenguajes expresivo- comunicativo del arte, se
materializa segun su propio cédigo. Recrea un nuevo tiempo espacio con
elementos propios (el cuerpo en movimiento, la accion) y ajenos (imagenes
sonoras Y visuales) y dentro de esta diversidad simbélica propone una
perspectiva comunicacional amplia y plural, con multiples posibilidades
productivas e interpretativas.

Las danzas estimulan la capacidad de relacionarse con los otros, el goce del
“juego”, la afirmacion creativa, la exteriorizacion de los afectos, la aceptacion

en el grupo de la diversidad.

Contenidos sugeridos

Los elementos configurativos. Recursos para construir la imagen corporal. El
cuerpo. Concientizacion corporal. Gramatica y sintaxis del lenguaje corporal. La
danza y su relacion con otros lenguajes: el teatro. Técnicas y recursos.
Técnicas de las danzas clasica, contemporanea, popular. (Danzas folkléricas,
tango, danza-jazz). Coreografia. Tiempo y ritmo. Gesto. Contacto. Energia,
expresion y comunicacion corporales. Fuentes tematicas. Repertorio. Géneros
y estilos coreograficos. Historia de la danza universal, latinoamericana y
argentina. Patrimonio cultural. La danza y los medios masivos de
comunicacién. Produccion del espectaculo: las distintas artes (sonido,
escenografia, luminotecnia, vestuario, maquillaje). La danza y su rol social en la
historia de la cultura.




Bibliografia Basica

v Elliot W. Eisner. Educar la vision artistica. Paidos, Barcelona 1995.
v Ema Brandt y otros Artes y Escuela. Paidos, Bs. As. 1998.

v Laban. R. Danza Educativa Moderna. Editorial Paidos. 1979
v
v

Humphrey, D. El arte de crear danzas. Edit. Eudeba. Bs. As. 1965.
Le Bouch, J. Hacia una conciencia de movimiento. Editorial Paidos. Bs. As.
1979.
v Barril, J. "La Danza Moderna". Pidos, Barcelona 1987.
v Stokoe Patricia, "La expresion Corporal y el adolescente. Ed. Barry, Bs. As.
1974.
v Stokoe Patricia, "Expresion Corporal, Arte Salud y Educacién”. Ed.
Humanitas, Bs. As. 1987.



MATERIALES CURRICULARES PARA EL NIVEL POLIMODAL

Recomendaciones Metodoldgicas

Se sugiere un abordaje de los contenidos conceptuales que busque la concrecién en
producciones artistico — comunicacionales e integre lo verbal y lo no verbal. En el
tratamiento de los nuevos lenguajes se recomienda la ubicacion contextual de aparicion
y desarrollo del mismo, sus caracteristicas generales, sus funciones, tipos Yy
aplicaciones. Esta recomendacién se orienta a un desarrollo paralelo y equivalente
cualquiera sea el o los lenguajes seleccionados.

Dadas las particulares caracteristicas del espacio debera desarrollarse variando el
enfoque metodoldgico segun las exigencias del mismo lo requieran, (seminario, taller,
laboratorio).

No debera perderse de vista que los proyectos de produccién son campo propicio para
trabajar integradamente con espacios como Comunicacion, Imagenes y Contexto,
Tecnologia, Lengua, Etc.
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