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EQUIPO TECNICO DESARROLLO CURRICULAR
Coordinacién:

Baron, Griselda

Equipo de Trabajo Educacion Secundaria en Disefio,

Especializada en Comunicacion Visual

Dal Santo, Maria Araceli
Jaume, Karina Maria Belén
Quiroga, Gladys
Sape, Andrea

Disefio de Tapa y Aperturas

Dal Santo, Maria Araceli

PUBLICACION WEB

Direccion General de Tecnologias para la Gestion Educativa
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SEMINARIO MULTIMEDIAL
FUNDAMENTACION

Este espacio propone la modalidad de seminario, entendido
como un formato destinado a la profundizacién de ciertos
contenidos curriculares que se orientan al estudio auténomo
y al desarrollo de habilidades vinculadas con el uso de los
distintos multimedios y uso de softwares. Este espacio es
fundamentalmente una practica de creacion y reflexion que se
propone para generar imagen y pensamiento.

El seminario implica que los alumnos conformen un grupo
de aprendizaje activo, indagando por sus propios medios
en un ambiente de reciproca colaboraciéon. De esta manera,
se constituye en una forma de trabajo que al mismo tiempo
ejercita en el estudio personal como en el trabajo en equipo, y
los familiariza con medios de investigacion y produccion.

Educacién Secundaria en Diseno, especializada en Comunicacién Visual
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Es importante que el contenido de este seminario se transmita
no como un saber técnico, desprendido de la reflexion, sino
como una forma de interpretar y elaborar un concepto o una
idea a partir de la lectura y profundizacion de la produccion. En
tal sentido, es importante que los alumnos se relacionen con las
producciones de recursos analogicos, digitales y multimediales
en articulacion con procedimientos tradicionales.

inario Mult

Los nuevos medios representan nuevas formas de expresion
cultural en las que se entrecruzan dimensiones estéticas,
narrativas, sensoriales, tecnoldgicas y econdmicas. Nuevas

- Sem

formas y lenguajes que introducen cambios masivos en los modos
de producir, distribuir y consumir contenidos. Su influencia
creciente evidencia una gradual transicion hacia una nueva era
en la relacion entre productores de contenidos y consumidores.
Los cambios en la naturaleza misma de los negocios de las
industrias de contenidos y del entretenimiento comienzan a
percibirse (Igarza, 2008).

El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto
o sistema que utiliza multiples medios de expresion. Los tipos
de multimedia pueden ser variados, desde texto e imagenes,
hasta animacion, sonido, video, entre otros.

El Seminario Multimedial se presenta como un espacio abierto
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a la exploracion de estas nuevas herramientas, recursos y
lenguajes. Propone una reflexion tedrica frente a las nuevas
tecnologias que surgen a partir de estos usos. Nuestros alumnos
aprenden a utilizar estos elementos de manera creativa e
interactiva, generando contenidos dinamicos.

En este trayecto se abordaran saberes sobre el tratamiento de
la imagen digital, la produccion audiovisual, sonido digital, y se
podran generar contenidos multimediales.

Este espacio curricular brindara las herramientas necesarias
para el abordaje de saberes relacionados con el arte digital, la
imagen en movimiento y la manipulacion de software especificos
para tal fin.

Asimismo se abordaran los conocimientos de multimedia
que permitan recuperar los saberes de espacios curriculares
como Taller de Experimentacion Multimedial de 1°Ano y de
Comunicacion Digital Visual de 4° Ano.

OBJETIVOS

0 Reflexionar sobre la diversidad de alternativas que brindan
las nuevas tecnologias.

[0 Desarrollar la capacidad de investigar, observar,
analizar, diagnosticar y justificar sus ideas y propuestas
multimediales.

[]  Desarrollar la reflexion critica acerca de la aplicacion, uso
y manipulacion de la tecnologia como recurso multimedial.

[l  Analizar, reflexionar y utilizar manejo del software de
edicion.

0 Reconocer en la presentacion audiovisual el uso adecuado
de conceptos graficos y sonoros.

0  Explorar diferentes técnicas de animacion.
[l Profundizar el conocimiento del lenguaje cinematografico.

[0  Apropiarse de los recursos y herramientas nececesarias

- El Rio Atuel también es Pampeano -



para crear las piezas multimediales de comunicacion.

[l  Aproximarse al disefo de productos multimediales.

EJES QUE ESTRUCTURAN EL ESPACIO CURRICULAR
En el espacio curricular de Seminario de Multimedia de 6to ano
se definieron los siguientes ejes:

Eje: Imagen en movimiento
Eje: Uso de software

FUNDAMENTACION DE LOS EJES

Eje: Imagen en movimiento

Las imagenes en movimiento son aquellas que presentan la
imagen sobre una pantalla. Se entiende que la imagen en
movimiento es un proceso utilizado para dar la sensacion de
movimiento a imagenes o dibujos o a otro tipo de objetos
inanimados (figuras de plastilina, por ejemplo). Este proceso se
considera normalmente una ilusion optica. Existen numerosas
técnicas para realizar animacion que van mas alla de los dibujos
animados.

Eje: Uso de software

Se abordara la utilizacion de herramientas de edicion y montaje
para concretar un mensaje multimedial efectivo.

Elusoy manipulacion de una netbook constituye una herramienta
que por si sola no hace nada, es decir, que si no se generan
ideas que se le transmitan a la “maquina” no se concreta
ninguna produccion. La maquina y por lo tanto las herramientas
multimediales son facilitadores en toda produccion.

SABERES SELECCIONADOS PARA SEXTO ANO DE LA
ESCUELA SECUNDARIA EN DISENO ESPECIALIZADA EN
COMUNICACION VISUAL

- El Rio Atuel también es Pampeano -
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Eje: Imagen en movimiento

La exploracion, seleccion y uso creativo de los distintos
procedimientos propios del lenguaje multimedial.

Esto supone:

[

Desarrollar un lenguaje grafico coherente con la historia
a contar.

Realizar una puesta en escena utilizando distintos puntos
de vista y manejo de camara.

Relacionar imagen y sonido.

Realizar una manipulacion espacio - temporal.

Eje: Uso de software

El conocimiento de los recursos, herramientas (hardware y

software) formatos y lenguajes.

Esto supone:

O
O

Conceptualizar el lenguaje multimedial.

Diferenciar el lenguaje multimedial con el lenguaje
audiovisual.

Crear a partir de la multiplicidad de codigos.

El conocimiento, la utilizacién y manipulacion de los distintos
softwares de edicion.

Esto supone:

O
[
O

Explorar softwares de edicion de imagenes.
Ejecutar Software de edicion de video simple.

Analizar los distintos soportes digitales PC. Notebooks,
netbooks, tablets, celulares, Tv interactiva.

Planificar el uso de software de edicion segun el producto

- El Rio Atuel también es Pampeano -
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multimedial a realizar.

El estudio de los distintos elementos y composicion de la
comunicacién multimedial.

Esto supone:
[1 Analizar la imagen fija y las secuencias de las mismas.
[] Producir distintas piezas de comunicacion.
[0 Conocer explorar y utilizar el audio como herramienta de
construccion de mensajes multimediales

El conocimiento de los distintos tipos de animacion.

Educacién Secundaria en Diseno, especializada en Comunicacién Visual
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Esto supone:
[] Planificar un tema determinado.
[] Realizar un brief.
[] Realizar el guion literario y técnico.
[] Producir a partir de la narrativa multimedial.

inario Multimed
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

Las orientaciones didacticas son una sugerencia para abordar
los distintos saberes propuestos. Con el objetivo de que el
alumno transite la practica multimedial, se presentan una serie
de sugerencias partiendo de la idea de que es posible abordar
ambos ejes en simultaneo a partir del planteo de una actividad
global.

Para el eje Imagenes en Movimiento se sugiere partir del disefo,
proyecto, produccion y realizacion de una pieza de diseno de
multimedial. Los alumnos podran comenzar seleccionando
un tema determinado, abordar la instancia de la narracion
entendiéndola como una estructura que construye el tiempo y
describe el espacio. Se sugiere determinar las caracteristicas
especificas, posibles asociaciones y diferencias entre imagen
fija e imagen-movimiento. Luego se propone abordar los
procesos de la realizacion de un guién, conociendo previamente
su partes para, posteriormente, realizar el story - board.
También es importante que los alumnos atraviesen la instancia
de disenar, proyectar y producir un video mediante registro
videografico e imagenes de apropiacion o sintesis. Se recomienda
realizar exhibiciones y analisis critico en forma colectiva de
los trabajos producidos, como asi también la lectura, analisis y
debate de textos y piezas audiovisuales acerca de la imagen y
del fenomeno de la cultura audiovisual.

Para realizar imagen en movimiento se puede trabajar los
cuadros, dibujando, pintando o fotografiando los minUsculos
cambios hechos repetidamente a un modelo de la realidad o
a un modelo tridimensional virtual; también es posible animar
objetos de la realidad y actores.

En el eje Imagenes en Movimiento se puede trabajar una video
instalacion que aborde una idea determinada. De esta manera
es posible abordar los saberes relacionados al espacio escénico,
el espacio sonoro, superficies y material de proyeccion
(dispositivos, video); tiempo (relacién tiempo de la obra / tiempo
del video), entre otros.

Para el eje animacion se propone abordar en primera instancia

- El Rio Atuel también es Pampeano -
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los juguetes Opticos como una manera de mostrar de forma
analdgica como se produce el movimiento. Luego se sugiere
abordar distintas técnicas como el stop motion.

El uso de las netbook y los sofwares con las que estan dotadas
se convierten en una herramienta facilitadora para el transcurso
de este trayecto. Cuando nos referimos a la manipulacion
de tecnologias se hace referencia a aquellas que permiten
aprender a operar con computadoras, manipular software con
distintos propositos, utilizar de forma segura tecnologias para
la utilizacion del lenguaje multimedial, entre otros. No obstante,
deseamos que las herramientas a utilizar sirvan para involucrar
a los alumnos en el desarrollo del pensamiento critico, y no
simplemente a aprender a utilizarlas sin saber como resolver
problemas con estas herramientas.

Se sugiere abordar el lenguaje cinematografico y lograr,
mediante la experimentacion, una técnica de animacién con
estética propia, teniendo en cuenta las variables técnicas,
estéticas y narrativas de este lenguaje; para ello es apropiado
el uso de la técnica de stop motion.

Se propone realizar un proyecto de diseno, produccion
y realizacion de un relato visual en soporte fotografico -
videografico.

Se recomienda partir de la técnica analogica como lo es el
foliocopio, praxinoscopio, juguetes opticos que dieron origen
al cine y la TV, para posteriormente introducir la animacion
digital, el cine y los advenimientos en 3d y 4d.

Con respecto a los softwares, se sugiere trabajar con editores
de imagenes como el gimp, que permitira realizar retoques
fotograficos, encuadres, utilizar distintos efectos, entre otros,
que el programa nos provee. Para la imagen en movimiento se
sugiere trabajar con software como Movie Maker, el cual permite
crear videos basandonos en nuestros videos o presentaciones
con fotografias. Podemos cambiar las imagenes y los videos
aplicando los efectos entre ellos, de modo que al visualizarse
suene “de fondo” una musica determinada. Este software es
un facilitador para capturar audio y video en el equipo, ya sea
desde una filmadora, una camara web u otro origen de video,
y a continuacién, utilizar el contenido capturado en peliculas

- El Rio Atuel también es Pampeano -
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propias. Asimismo es posible anadir titulos, transiciones de video
o efectos. Finalmente se podra guardar la pelicula y compartirla
en redes sociales, por ejemplo.

El software audicity nos ofrece grabar locuciones usando un
microfono; digitalizar grabaciones, importary exportar archivos;
editar sonidos permitiendo realizar las tareas basicas de
cortar, pegar y empalmar sonidos. También, mezclar pistas con
diferentes frecuencias de muestreo o formatos. Posteriormente
permite aplicar diferentes efectos al sonido, entre otros.

Se sugiere construir un relato audiovisual en base a sus propios
archivos y/o producciones, generando productos audiovisuales
que pueden ser distribuidos en diferentes formatos como DVD,
internet y dispositivos moviles.

- El Rio Atuel también es Pampeano -
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