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LENGUAJE PROYECTUAL DEL DISENO

FUNDAMENTACION

El pensamiento proyectual es un pensamiento nuevo. Una
forma de pensar que nace en el siglo XX y encuentra su origen
mas nitido en el Movimiento Moderno, notable experiencia
vanguardista en los campos de la Arquitectura, del arte, de la
Industria, de la Técnica, de la Filosofia, de la Psicologia y del
Psicoanalisis. Se desarrolla en Europa y en los Estados Unidos.
Se gesta en el expresionismo aleman, en el futurismo italiano,
en el constructivismo ruso, en el cubismo, en el dadaismo, en
el surrealismo. Se nutre con las nuevas ideas surgidas de la
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revolucion industrial. Se expande con los avances cientificos de
la Escuela de la Gestalt. Encuentra su centro vital en la Bauhaus
y recibe un aporte revolucionario con la obra de los grandes
maestros de la Arquitectura moderna.

La arquitectura y el Arte son los nucleos generadores del
pensamiento proyectual y por lo tanto del pensamiento del
Disefio. De aquella fusion suprema de la Arquitectura y del Arte,
de la ciencia y de la técnica, nacidé una nueva concepcion de
los objetos industriales mediante el procesamiento de factores
de funcion, de uso, de escala, de espacio, de forma y de estilo.
El lenguaje proyectual debe ser pensado como un metalenguaje
que habla del lenguaje de las formas como objetos
comunicantes y el lenguaje iconico en un modo coexistente y
de retroalimentacién simultanea.

La ensefianza del Lenguaje Proyectual del Disefo, permitira
el abordaje de la semantica y pragmatica que da sustento a

- Lenguaje Proyectual del D

todo proyecto de disefo. A través del disefio desarrollara las
capacidades para plasmar la idea utilizando los recursos del
discurso visual aplicandolos con sentido para configurar, organizar
y proyectar en diversos planos lo que se desea concretar.
Entendemos que la ensenanza de un lenguaje proyectual debe
fundar base en un modelo contemporaneo del pensar y el hacer,
definiendo acciones alternativas que faculten la reflexion desde
lo propio y lo individual.

La construccion de este lenguaje se produce a través del
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desarrollo de la teoria y de la practica que fundamenta la
comunicacion visual, el cual esta presente en forma de mensajes
a través de los distintos medios y objetos. El conocimiento e
interpretacion de los mismos llevara al alumno a comprenderlos
y analizarlos criticamente.

Este espacio presenta saberes para interpretar y crear con
un sentido. El alcance formativo del lenguaje visual y el
diseno, se articulan ampliando las posibilidades expresivas y
comunicacionales.

En este sentido es importante que se transmita no como un
saber técnico, desprendido de la reflexion, sino como una
forma de mirar e interpretar la realidad. Por medio de esta
disciplina, el alumno puede involucrarse activamente con su
entorno, desarrollando propuestas contextualizadas ya que no
es posible concebir el disefo si no esta inserto en un espacio y
tiempo particular.

El disefo es una actividad contemporanea que cada vez cobra
mayor relevancia en todos los campos del desarrollo de la
sociedad. Esta presente en los objetos, equipos y herramientas
cotidianas (en el vaso, la taza, la cama, la casa, el colegio, el
pueblo, la ciudad) y todos los objetos, que idea y construye el
hombre.

OBJETIVOS

[l Comprender al Diseno como proceso, con fases y
secuencias.

[1 Conocer y desarrollar un pensamiento proyectual en el
proceso creativo.

[] Establecer la relacion que existe entre la organizacion
de los elementos y la forma de expresion particular de

cada diseno.

[l Adquirir la capacidad de investigar, observar, analizar,
diagnosticar y justificar sus ideas y propuestas.
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[ Analizar criticamente la informacion visual y sus formas
creativas.

[] Desarrollar capacidades para reconocer e involucrarse
con la realidad productiva del entorno inmediato.

[J Explorar, reconocer, formular experiencias aulicas en el
proceso de disefo.

[] Conocer e indagar software especificos de diseno.

EJES QUE ESTRUCTURAN EL ESPACIO CURRICULAR

En el espacio curricular Lenguaje proyectual del disefio se
definieron los siguientes ejes:

> Eje: El pensamiento proyectual

> Eje: El proceso creativo

FUNDAMENTACION DE LOS EJES

Eje: El pensamiento proyectual

El pensamiento proyectual busca generar ideas que confluyen
en un concepto Unico que considera a la creacion como
la capacidad de formar mentalmente imagenes, sistemas,
estructuras, formas, ideas, entre otras. Entendiendo que
al proyectar intervienen las fases de imaginar y planear. El
proyecto es la mira, el proposito de hacer “algo” de manera
planificada. De ello se desprende que diseno es la facultad
creadora de proyectar; y proyecto es el plan para la ejecucion
de una obra u operacion. Proyecto involucra a disefio. Disefo
es un proyecto donde el producto resultante es una forma
visible y tangible. Podemos decir entonces que el pensamiento
proyectual es un proceso de creacion y elaboracion por medio
del cual se traduce un proposito en una forma.

Eje: El proceso creativo

El pensamiento creativo es la generacion de nuevas ideas o

- El Rio Atuel también es Pampeano -
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conceptos, o de nuevas asociaciones entre ideas y conceptos
conocidos. Se compone de las habilidades de pensamiento creativo,
que son las destrezas mentales que permiten ir mas alla del
conocimiento aceptado y crear un nuevo conocimiento.

El proceso de creacioén surge siempre de una pregunta, de un
conflicto vagamente sentido, de un problema no declarado que se
anuncia.

Este eje abordara saberes vinculados al proceso de generacion de un
pensamiento creativo.

SABERES SELECCIONADOS PARA CUARTO ANO DE LA
ESCUELA SECUNDARIA EN DISENO ESPECIALIZADA EN
COMUNICACION VISUAL

Eje: El pensamiento proyectual

El desarrollo del pensamiento proyectual en el disefio.
Esto supone:

[] Conocer los procesos de investigacion o indagacion en el
desarrollo de un pensamiento

[] Conocer y analizar las caracteristicas y su forma de
articular el pensamiento en funcion de la construccion
del diseno.

[ Observar, analizar, diagnosticar y fundamentar las ideas
que sustentan la propuesta del proyecto.

El conocimiento de las diferentes etapas del proceso
proyectual.

Esto supone:

[] Identificar la situacion problematica para definir el
proposito de disefo.

- El Rio Atuel también es Pampeano -
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Recopilar los datos necesarios vinculados con la situacion
problematica.

Analizar el diagnostico y conclusiones realizadas en el
proceso de investigacion.

Indagar y elaborar un programa de necesidades.

Desarrollar una sintesis y rescate de conceptos
significativos.

Analizar, desarrollar y construir la idea.
Producir a partir de la gestacion de la idea.

Seleccionar las ideas y funciones de la construccion de
los mensajes, relacionadas con la propuesta de diseno.

iseno -

Eje: El Proceso creativo

El desarrollo de la fase creativa del disefo.

Esto supone:

[] Elaborar bocetos preliminares y definitivos en relacion a
una idea o problematica.

[ Establecer relaciones con los saberes de informatica para
la utilizacidon de softwares especificos de diseno para la
elaboracion de bocetos.

- Lenguaje Proyectual del D

[] Analizar en la produccion de croquis o bocetos
preliminares la funcion del disefo creativo del objeto.

[] Observar y analizar el significado vy significante,
connotacion y denotacién, usos y limitaciones de los
modelos o prototipos realizados.
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Educacién Secundaria en Diseno, especializada en Comunicacién Visual



@
L)
L)

&)

™ |
1
|

L L]
.l 1 ]
<88 Ministerio de

| ..

a5om Cultura y Educacion

| ] |

"i":, Gobierno de La Pampa

ORIENTACIONES DIDACTICAS

En este espacio curricular de Lenguaje proyectual del disefo se
propone una permanente vinculacion con dimensiones sociales,
culturales, cientificas, politicas, economicas, productivas,
tecnologicas, entre otras. Esto fortalece la adquisicion
de capacidades para el abordaje de trabajos grupales e
interdisciplinarios que por las caracteristicas metodologicas de
ensefanza preparan al estudiante para asumir responsabilidades,
participar del debate organizado, acordar y tomar decisiones
compartidas en funcién de un proyecto.

Larelacionentre lateoriay la practica esun aspecto fundamental
de la ensenanza. Ambas dimensiones deben presentarse como
articuladas y no de manera separada o antagonica. Solamente
a través de una efectiva vinculacion entre la reflexion teorica y
la realizacion practica sera posible construir aprendizajes que
resulten significativos.

Una propuesta de ensefanza en la produccion difiere de una
actividad, pues la propuesta implica un cimulo de actividades
que guian una blUsqueda (material y conceptual), pero que de
ningun modo indican cual ha de ser el resultado ni prefijan
qué imagen se debe producir. Pensada de este modo, una
propuesta de produccion partira de cualquiera de los aspectos
mencionados, pero en su desarrollo problematizara el total
de estas cuestiones: la de lenguaje, las procedimentales y las
materiales.

Las propuestas didacticas deberan plantearse con una base
dinamica que les permita reconformarse y readaptarse poco
a poco; propiciando reflexiones sobre el hacer, apelando a la
construccion, creacion, generacioén, innovacion en lugar de la
repeticion.

El docente participa de esta interaccion como parte de los
grupos, asumiendo diferentes roles (moderador, orientador,
organizador, etc.) de acuerdo a la propuesta de trabajo.

Se sugiere generar momentos de analisis y debate, elaboracion
de conclusiones con fundamento, fomentar la expresion en
forma oral y escrita utilizando la comunicacion visual como
nuevo lenguaje.

- El Rio Atuel también es Pampeano -
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Incorporar proyectos de interaccion e integracion con otros
espacios curriculares, la institucion y la comunidad donde el
alumno pueda relacionar los conceptos trabajados en clase con
la problematica real (disefio contextualizado).

El acto creativo del diseno es el acto de dar existencia a algo

[{3

nuevo. Puede asumir tres formas como: la innovacion, “es
toda aplicacion del conocimiento” (es la facultad de percibir
y establecer relacione visuales), el descubrimiento “es todo
acrecentamiento del saber” y la intuicion “la percepcion subita

de una solucion, la respuesta que precede a una pregunta”.
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